
ANO I - NUM. 9 
JUNIO 86 - 300 PTS 


'Lenguajes de 
programacion: uno para 
cada jmcasidad 


main() 


char ResptlO], *Hora; 
Hora=&Resp[0 ]; 
printff" Hola\n"); 
printfCDime la hora\n"); 
scanff" %s",Hora); 
printff"Son las %s \n",Hora) 


10 PRINT "Hola" 

20 INPUT RespS 

30 IF Resp$="Hola" THEN LET Ami=l 
ELSE Ami=0 
40 END 


LDjTT! 


Insiruccciones 
«ilegales» 
del Z80 





































LA SENCILLEZ ESTA 
EN EL PROGRAM A 


El programs tie gestlon de Empress RPA Systems es un claro e/emph Je h que 
debe ser una solucldn inlormatica, 

Una herumienla eticaz que hace mas licit la fared de la Gestion Empresarial, 
nuyendo de Innecesarias complicaciones. Porque para obtener el maximo 
rendimtento de los programas RPA Systems no os necesario sober program <ar 
Con un lenguaje compHado de alto nlvel y continues aytides en pant alias, son muy 
■idles de user. Como el programs de Gestion de Empresas que.disenado para 
trabajar con los Amstrad 8256, 6128 y 8S12,induye los subprogramas de: 

'Contabllidad General. Ndminas, FacturackSn, Fichero de clk nlos y proveedores. 

Si es listed pequeno o mediano empresario en RPA Systems encontrara una 
eficaz ayuda para la clasilicacidn y control de ctientes, reatizaeidn de facturas, 
totallzacion de cobros y pagos, generacion de nominas y contabllidad ajustada at 
plan general contable 


£010 


Ademis, el programs de gestion de empress de RPA Systems permite lievar un 
perfecto control de la apticadon del IVA. 


por 76. 

?M dzsemllol 


RPA Systems es la respmsta eficaz a sus necesidades de inlormatizaciOn. 

Asi de sencillo, 

SOUCITEINFORMACION EN: 

Division Inlormatica de , Division On-line tfe.GALERIAS 

Tiendas especializades en intormalica y Equipos de ohcina. 



Distribuidor exclush/o en Esparia: l : Ji 

Galileo. 25. Entreptanta A. Tels. 447 97 51 /96 09. 28015 Madrid. ■ 
Distribuidor exclusivo en Catalunya: fiCE. DISTRIBUCION. S.A 
Tarragona. 11Z Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 
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SUMARIO 9 


ACTUAUDAD 

Nuestros chicos se pasaron por la 
Primera Feria Informatics 
Amstrad, para ver que productos 
mereci'an la pena. Y en efecto, 
hubo muchas cosas de interns, 
tanto programas como perifericos. 


LENGUAJES 
DE PR0GRAMAC10N 

La serie Amstrad, tanto los CPC 
como los PCW, son ordenadores 
con excelentes posiblilidades para 
los programadores. Pocos 
ordenadores disponen de tantos 
lenguajes de programacidn. 
Nuestra Redaccidn hizo un gran 
esfuerzo, estudiando todos los 
lenguajes en los que se puede 
programar un Amstrad. 


DRAUGHTSMAN 

Un programs para dibujar cosas 
de todos los colores. Incluso 
permite definir simbolos para 
hacer diseno. 


CODENAME MAT I! 

Todos los que no se ganen la vida 
persiguiendo extraterrestres por 
un amplio sector de la galaxia 
disfrutaran en boras libres con 
este juego. Si su profesion es la 
de piloto galactico, le resultara 
aburrido. 


I flERNES 13 

Si queda alguien que no haya 
visto la peh'cula, le diremos que 
este programs trata de cri'menes y 
venganzas. Un tema muy tetrico 
para un programs un tanto 
vioiento. 



CAMBIO DE VARIABLES 


5 

Si el programs no le cabe en 
memoria, quiza empled nombres 
de variables mas largos de lo 
conveniente. Pruebe la rutina de 
este articulo para acortar los 
nombres y variables y que no se 
resista ni el listado mas largo. 

38 


PROFESIONAL TABLETA 
DIGITAUZADORA Y RATON 


10 

Los dipositivos digitalizadores 
son de extrema utilidad en 
muchas aplicaciones, pero 
ademas facilitan nuestra relacion 
con la mdquina. Probamos las 
ventajas e inconvenientes de 
ambos sistemas de relacidn con 
la maquina, y vemos la utilidad de 
cada uno. 

45 

PROGRAMAS: MASTER 

RENT, MASTER GENT Y 
FACTURACION mOTUR 


18 

Tres programas profesionales: 

Dos de Master Soft y otro de 
Informdtica Grotur. Para hacer la 
declaracion, para controlar las 
cuentas corrientes y para facturar. 

Un trio muy completo. 

53 


DR. DRAW 


25 

Si no quiere teclear, Digital se lo 
da hecho. Un programa para 
dibujar, que almacena las 
secuencias de comandos y 
permite manipular los disenos 
hasta el infinito. Excelentes 
posibilidades. 

69 


INSTRUCCIONES REGALES 

DEL Z80 


31 

Todas las Instrucciones del Z80 
que Zilog nos expiica en los libros 
de caracteristicas. Unas 
instrucciones muy usadas en la 
proteccion de programas. 

75 
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ELLOS LO HICIERON POSIBLE 


1.—D. Luis Vela (ACE, S.A.). 2. -Srta. Lola Gonzalez (INDESCOMP, S.A.). 3.—Srta. Carmen Ca- 
via (ACE. S.A.). 4.—D. Roman (OFITES) 5.--D. Agustm Palomino (PUBLINFORMATICA). 6.—D. 
Enrique de la Fuente (ENFA IBERICA). 7.—Srta. Monserrat Arcos (MASTER COMPUTER). 8.—D. 
JOSE MARIA RIJI7 (CHIPS & TIPS). 9.—D. Esteban Hernandez Laroca (M.H.T.). 10.—D. Jose Felix 
Martinez (MICROGESA). 11. 0. Maximo Cabezas (MICROBYTE). 12.- -D. Agustm Varas (BAZAR 
TEfUAN). 13. 14.--D. Jose Luis Dominguez (INDESCOMP, S.A.). 15.—D. Angel Dominguez (IN¬ 
DESCOMP. S.A.). 16.—(M.H.T.). 17.—D. Gonzalo Polavieja (INDESCOMP, S.A.). 18. -(RAMA). 19. 
20. 21.—D. Fernando Hernando (COMERCIAL HERNAO). 22.—D. Luis Antonio Garcia Lozano 
(OFITES). 23.—Enrique Suarez (INDESCOMP, S.A.). 24.—Fiancisco Andres Belmonte (ALEA). 
25—D. Jose Luis Manzanero (DIGITAL MASTER). 26.—D. Pablo Garcia (PROA). 27. 28.—D. Pe¬ 
dro A. Llames (WORLD MICRO). 29.—D. Paulino Gomez de Lucio (MICRO-WORLD). 30. 31.32. -D. 
Rafael Perez Arroyo (RPA). 33.—D. Carlos Vlazquez (MICROMOUSE). 34.—D. Santiaqo Gala (AMS- 
TRAD USER). 35. 36 


U n exito sin precedentes, 
que abre una nueva eta- 
pa de la microinformati- 
ca en Espana. Por pri- 
mera vez se consigue 
que una feria especifica para usua- 
rios Amstrad rompa la barrera del 
publico, con alrededor de 15.000 vi- 
sitantes. que recorrieron los 2.200 
metros cuadrados de exposicion. En 
ella 36 expositores mostraron sus 
nuevos productos, o simplemente 
trataron de demostrar los meritos de 
sus productos. Los expositores se 
mostraron muy contentos de las 
ventas, debido sobre todo a que mu- 
chos productos resultan dificiles de 
encontrar, y la feria permite adqui- 
rirlos. 

El principal enemigo de todos fue 
el calor, y las grandes medidas de 
seguridad utilizadas con motivo del 
congreso de UGT, que se celebraba 
en el mismo edificio. Por cierto, mas 
de un delegado se pasb por la feria, 
con la excusa de que «mi hijo tiene 
un Amstrad...». 

Tambien estuvo alii el coche de 
«Correcaminos», del equipo Ams¬ 
trad. Y por cierto, a punto estuvo la 
Policia Municipal de multarle por 
aparcar a la entrada. En resumen, 
paso de todo, y la impresibn general 
fue muy satisfactoria. Para los que 
no pudieron venir, este reportaje in¬ 
tents contar lo mas interesante de la 
feria, sin olvidar las novedades mas 
sonadas. 
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Mkromouse 


Esta compania escribe una \ 

Amstrad. En la feria presentaban la version con IVA, 
varios programas de listados de IVA, facturacion y almacer 
integrados en su contabilidad. Tambien tin H hgrama 

almacen. Todos para 6128 y 8256. 


La simpatwa masccta de AtKTRAD USER, recomendo efusivamente 
nuestra revista a todos los caminantes con ayuda de un sintetizador de 
voz. Tambien fue la presentacidn publica de las tapas de nuestra revista, 
con una oferta especial de suscripcion mas numeros atrasados. Una 


‘licia oar 


os nuevos usuarios. 


Enfa Iberica 



ipo de perifericos. Par 
Qmstrad, las novedades mas 
interesantes son el joystick 
Uobra, para los que juegan «a lo 
grande». y un raton compatible 
con todos los joysticks, tambien 
nidad de discos de 5 14 
pulgadas. 



BRITISH SOFTWARE 


British Soft 


Empresa radicada en Alicante-; que 
distribuye programas. Entre los juegos; 
argoyle, con Dun Onrach y Marsport, 
robe, Software rrojects. Design 
design. Enwelas utilidades, el 
orocesaior de textos Protext, de Arnor, 
■ piograma de transference de cinta 
disco que se vendio muy bien. 



Ra-ma 

Editorial cspecimiiaua en teflgu 

ini on iiti cos. Dispone de varios 
libroi, t ":rs los Amstrad. Una 
pequeha deception: el primer hbre 
publicado en EspJ*h sobr'e PiVl 

8256 no estuvo disponitm para la 
feria por problemas con la impGM 
Solo pudimos ver la portal m 
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Grotur, S.A. 


esta compahia cubren un gran numero tie 
novetiaties fueron Libros del IVA, 
Facturacion y almacen. y Cotizaciones. 
profesionales en disco para 8256 y 6128. 


ACE Software 


El tiistribuitior tie Amstra 
tietiicatia a la produccion e impo? 
novedati es que sus programas los 

Espana Microbyte. Reciprocamente 7 
Microbyte en Cataluha. Sus novetiaties ma5 
Hexam, un ensamblatior monitor en ROM, para los 1 
compilatior tie Forth. Tambien varios juegos, entre 

Hi-fi 


RS 





Digital Master 


Ni Um, con 
nyamas tie gestion tie 
verticals Protomec, que 

distribuye VorWi en E n ha, 
tenia diskettes de 
dure tie 10 y 20 Megal 
ampliacion de memoria tie 
de Vortex. Tambien los joysticks 
Quickshot, cables... un poco tie 
todo. 


vozy 

La ultima 
son ocho 
tie memoria para 
ampliar el disco RAM 
del 8256 a 380k. Un 
8512 (sin segundo 
disco). 


Infor-Ofic 


de 


otios 


impresora, 
H diskettes, discos 
5s de impresora... Un 
Bequenos objetos utiles 


DK'Tronics 
Comercial Hernao 
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Stood P° r 


Stand 




©fifes Informatica 




La compania que mas protiucios importa para Amstrad (tras 
Indescomp) tenia un stand muy poblado: compiladores de Hisoft, 
utilidadm de Tasman, y programs de gestion como Delta+y Nucleus, 
premios RITA a los mejores programas ingleses de gestion. Otra 
novedlm software de mucho interes fue Brainstorm, procesador de 
ideas. En el hardware nos presentaron dos novedades: el lapiz optico 
de Electric Studio para el 8256, una novedad mundial, y la tableta 
digitalizadora Hegotron II. 


RPA Systems 


aba, como 
special novedad, su programs 
integrado de gestion de empresa. Se 
trata de un programa de contabilidad 
integrada con facturacion, de acuerdo 
con el Plan General Gontable. 

Inc'iye tambien un programa de 
ominas y otro de clientes y 
proveedores, que ademas calcula el 
IVA. 


Ordemania Soft 



Master Computer 


Las cmpresas Master presentaban grandes novedades: la 
distribution de los libros Data Becker (en Cataluna es Ferre 
Moret) y los m de Fischertechnics, en dos versiones, 
con una tercera en forma de plotter y digitalizador, Tambien 
estuches para discos, accesorios y los programas Master: 
Master-Renta, Master-Profe... 


Esta empresa, basada en Albacete, presento sus programas 
de Contabilidad, Facturacion y Control de stocks. Todos con 

versiones para 6128 y 8256 


Ganadores del concurso 
Indescomp 

Indescomp nos comunica que los ganadores de 
los tres ordenadores que se sortearon durante la fe- 
ria son los siguientes: 

1.° Un ordenador PCW 8256: Jesus Antonio 
Aydillo Valderrama (Madrid). 

2. 4 Un ordenador CPC 6128: Francisco Luis 
Cordon Acero (Madrid). 

3. 4 Un ordenador CPC 464: Manuel Correa 
Alvarez (Vigo-Pontevedra). 

Esperamos que todos ellos se pongan en contac- 

to con Indescomp, a fin de recibir sus bien ganados 
premios. 
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NOVEDADES 


Micro World 


El stand de Micro World 
presentaba una 
mteresante nuvedad: la 
conexion de los PC 
v8256 a Daialex, una bas 
de datos junaiea. Para 
ello comercializab 
modem Tandata V23. OtrS 
novedades son la 
impresora termica EPSON 
p-40, a solo 15.000 1VA y 
la version castellana de 
Wordstar, que 
comercializan en 
exclusiva. 





1 

j.-i 

^ -7 lr 

K P 


Soft Express 



_wj gran rapidez los mejores 

egos para Amstrad al mercado espanol. Algunas 
vedades muy interesantes, como el Batman o el Blade 
runner. 

MHT Ingenieros 


(duos los product i 
ntre el los, el famoso 
sintetizador de voz, con dos 
ordenadores que mantenian 
una interesante conversacion, 
tanto hablando como mediante 
el interfaz RS-2332, de la 
mlsma compania. Otra novedad 
que se esperaba fue la 
ampliacion de memoria Anta 
64k, 3, y el interfaz 
serie Centronics para el PCW 
8256. La gran sorpresa de la 
feria fue el convertidor de 
television. Aunque no lo 
habian anunciado, el producto 
de MHT fue el primero que se 
vio, y muy bien, por cierto. 




JLlYt-VlAi; 

iiBIUt-h 





ubo varies productos que se esperaban 
des > i lucia tiempo, pero que nadie labia 


podido ve :n Espana hasta ese memento. 
Pot ejempio, los compiladores de Cobol y 
Fortran do Microsoft, que por fin habian 
llegado y rstaban en el stand de Microby- 
e. 0 el primer libro sobre 8356, del que solo pudimos ver la 
irtada, porque la imprenta se habia retrasado, en Ra-ma. 

Otras novedades fperon en el terrene del hardware: por 
qemplo toda la gama de perifericos de Vortex, en el stand 
le Digital Master, incluyendo discos duros, diskettes de bas¬ 
is 720k (de 3 12 pulgadas y dc 5 1 4), y la ampliacion de me- 
morij~dti 1 bl2K para el 464. 


En el stand de (Hites estaba un prototipo de la tablets di- 
gitalizadora Hegotron II para el PCW 8256, que ya pudimos 
ver en Manchester. Y que se tranquilicen los zurdos: nues- 
tras criticas han hecho etecto, y la tableta Hegotron III lleva 
los botones de control en el lapiz. Otra novedad hardware fue 
la presentacidn mundial del lapiz dptico para el 8256. 

Otro mundo que se movia mucho fue el de los procesado- 
res de texto: Tasman saca el Tasword para 8256, con version 
castellana a cargo de Ofites. Y Micropro cede los derechos 
exclusivos de su WordStar (mas de un millon y medio de co- 
pias vendidasj en Castellano a MicroWorld. 

Los ratones, pese a set un objeto de actualidad, no apare- 
cieron demasiado. El de Star Mouse andaba por ahi, y tarn- 
bien un raton compatible con cualquier joystick de Enfa Ibe- 
rica. Y un joyticks para los amantes de lo grande, el Cobra. 

Las telecomunicaciones comenzaron a tracer su aparicion 
con la conexion a las bases de datos de Fuinca, en el Stand 
de Indescomp. y la que haem Micro World, con el modem Tan¬ 
data, a Dataiex. Se trata de un campo que crecera sin parar. 

Y la sorpresa salto en el stand de MHT. Preocupados por 
la noticia de que Master preparaba un adaptador de televi¬ 
sion para los monitores Amstrad, lanzaron su niodulo, que de- 
sarroilaban en secreto. Nuestro fotografo fue tan rapido que 
saco solo media pantalla iluminada. Pero se veia muy bien. 
Los de Master tuvieron prohlemas de trafico, que retrasaron 
la llegada de su prototipo, que aseguran esta acabado. Para 
septiembre se comercializan amhos modelos. 
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Lenguajes para 



Muchos de los usuarios de Amstrad no son programadores 
profesionales, pero pasan una buena parte del tiempo que 
usan su ordenador programando. Unos lo hacen por 
razones practicas. Otros por placer (^?) o para aprender. 
Este dossier trata de hacer mas facil la eleccion del 
lenguaje mas adecuado para cada uso. 


G on miles de progra- 
mas que sirven para 
toda clase de aplica- 
ciones, i,para que 
intentar descifrar los 
secretos y arbitrarie- 
dades de los viejos lenguajes para 
conseguir que el ordenador traba- 
je? iNo basta con comprar el pro- 
grama que realice la tarea nece- 
saria? 

May varias razones para progra- 
mar. En primer lugar, ningun pro- 
grama o paquete de programas 
puede satisfacer completamente 
las necesidades de todos los usua¬ 
rios. Siempre queda algo que nos 
habrla gustado que hiciese, o una 
impresora que «no se entiende» 
con e! programa... Ningun vende- 
dor puede emplear su valioso tiem¬ 
po en hacer programas a la medi- 
da de cada cliente, y cuando lo ha¬ 
cen salen carisirnos. Asi que el 
usuario escribe su rutina y acaba 
antes. 

Otra razon para escribir progra¬ 
mas es adaptar la salida de un pro¬ 
grama para que pueda servir como 
entrada de otro. Por ejemplo, un 
programa puede nocesitar que los 
retornos de carro (chr$(13)) se 
cambien por saltos de li'nea 
(chr$(10)) en los ficheros de entra¬ 
da. Aunque esta modification pa- 
rezca trivial, lo mas normal es que 
haya que escribir un programa 
para hacerla. 

Pero la mayor parte de los usua¬ 
rios encuentran simplemente di- 
vertido programar. Conseguir que 
el ordenador «nos haga caso» su- 
pone un reto muy grande, pareci- 
do al de resolver un crucigrama. 
Un placer muy parecido al que pro- 
porciona «entrar» en un programa 
protegido. Pero hoy vamos a ha- 


blar del placer de construir, no de 
destruir. 

Un lenguaje para cada 
necesidad 

Generalmente, poca gente va 
mas alia del BASIC que se le pro- 
porciona con el ordenador. Sin em¬ 
bargo, existen muchos que no 
quieren ni oir hablar de BASIC, y 
que se niegan a programar si no 
es en otros lenguajes. El BASIC es 
un lenguaje poco estructurado, con 
el que escribir un programa inteli- 
gible es muy difi'dl. Sin embargo, sue- 
le ser mas facil que en ningun otro 
lenguaje editar, modificar y ejecu- 
tar los programas incluso antes de 
haberlos acabado de escribir. Por 
otra parte, se le acusa en ocasio- 
nes de lento, aunque los productos 
de Locomotive hacen honor a su 
nombre. Siendo gratis, parece una 
eleccion muy log tea para empezar 
a trabajar, y es insustituible para 
los programas cortos, las «chapu- 
zas», que cubren la mayor parte de 
nuestras necesidades de progra- 
macion. 

Otros lenguajes ofrecen venta- 
jas de muy diverso tipo. En unos 
se prima la rapidez de calculo, o la 
versatilidad de las estructuras de 
datos. Sofisticados metodos de ac- 
ceso a disco o programas elegan¬ 
tes y faciles de leer. Por ultimo, 
aunque no menos importante, len¬ 
guajes orientados a aplicaciones 
de inteligencia artificial, o pensa- 
dos para el control de instrumen¬ 
ts. 

Incluso dentro del mismo len¬ 
guaje pueden llegar a existir cien- 
tos de «dialectos», tan distintos 




10/Amstrad User 


















todos los gustos 


Prestaciones de los lenguajes 


Interpretes BASIC 

vac 

int 

flo 

str 

tab! 

fich 

BASIC Locomotive 

5. 

79. 

82. 

53. 

79. 

n.d. 

BASIC Mallard 

12. 

99. 

87/247. 

63. 

100. 

27. 

MBASIC Interprete 10. 
Compiladores BASIC 

130. 

141/463. 

85. 

110 

20.d. 

CBASIC Compiler 

2. 

2. 

360. 

75. 

15. 

30. 

MBASIC 

1 . 

1 . 

53/356. 

49. 

31 

19.d. 

Pascal 

Turbo Pascal 

1. 

3. 

59. 

30. 

2. 

18. 

ComPas 

1 . 

3.0 

57. 

25. 

3. 

35. 

Pascal Hisoft 

(AMSDOS) 

3.0 

10 . 

15. 

n.d. 

9. 

n.d. 

Hisoft C 

2. 

4. 

n.d. 

190. 

26. 

n.d 


que solo se parecen en el nombre. 
Por ejemplo, el nuevo compilador 
de BASIC de Digital, el CBASIC 
compiler, es un dialecto estructura- 
do, en el que los numeros de It'nea 
son opcionales. Aunque pueda pa- 
recer poco ortodoxo a los progra- 
madores «clasicos» de este len- 
guaje, los dialectos estructurados 
se impondran en los proximos 
anos. 

I (arias clasificaciones 

Los lenguajes de ordenador se 
diferencian entre si por varias ra- 
zones, siendo estas las mismas 
que nos permiten su clasificacion. 
Las razones historicas no son las 
menores: hasta hace muy poco 
tiempo, la gente que usaba un len- 
guaje estaba por lo general desco- 
nectada de la que utilizaban otros, 
produciendose una evolucion di- 
vergente. Este fenomeno fue parti- 
cularmente corriente en los prime- 
ros anos de la informatica, con dos 
grandes ramas divergentes: los 
usuarios de FORTRAN y los de 
COBOL. Pero, aunque minoritario, 
tampoco el grupo que usaba LISP 
era desdenable. Y las ideas teori- 


cas que introdujeron han tardado 
demasiados anos en penetrar el 
resto del mundillo informatico. 

A partir de la aparicion de los mi- 
croordenadores, comienzan a apa- 
recer cada vez mas implementa- 
ciones de distintos lenguajes, y de- 
saparece el problema de la inco- 
municacion. Pero aparece el del 
tamano: los grandes interpretes y 
compiladores, pensados para ma- 
quinas de gran tamano, no «ca- 
ben» en los microordenadores es- 
casos de memoria. Y adquieren 
preponderancia lenguajes como 
BASIC y PASCAL, que ofrecen im- 
plementaciones que ocupan poco 
espacio. Aparecen otros como el 
Forth, que adquirio su popularidad 
por la misma razon: es muy rapido 
y cabe en poca memoria. El PU1 
surge como un intento de unifica- 
cion entre Cobol y Fortran, pero se 
ha utilizado poco por su gran com- 
plejidad. 

Un grupo de pedagogos de- 
sarrollan en el MIT un proyecto de 
creacion de un lenguaje para el 
aprendizaje de conceptos de logi- 
ca y programacion, asi como de 
geometria diferencial. El famoso 
LOGO, surgido alrededor de 1968, 
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EN PORTADA 


Comprobando la potencia de los lenguajes 


L a palabra inglesa benchmark 
es parte de la jerga informati- 
ca. y se usa para nombrar los con- 
juntos de tests que miden las ca- 
racterlsticas de un aparato o pro- 
grama. Digamos que se trata de 
carreras en las que el programa a 
analizar debe sacar el mejor tiem- 
po posible. 

Como todos los lenguajes de or- 
denador tienen sus puntos fuertes 
y debilidades, ninguna prueba sim¬ 
ple basta para probar sus caracte- 
risticas. En este caso se ha opta- 
do por la realizacion de seis prue- 
bas, cuyos tiempos presentamos 
en la tabla adjunta. Los programas 
que se han eiegido forman el test 
estandar de la revista americana 
«PG Magazine». 

Aunque en general los interpre- 
tes ejecutan los programas mas 
despacio que los cornpiladores, 
hay que tener en cuenta que el 
proceso de cornpilacion sera siem- 
pre mas lento, y que hay que re- 
petirlo cada vez que hay un error. 
Por poner un ejempio, en cualquie- 
ra de nuestras pruebas es normal 
equivocarse de una a dos veces al 
introducirlas. Pues bien, cada error 
cuesta, en el compilador de C. una 
llamada al editor, con la correccion 
del error (mlnimo de 1 minuto), y 
una llamada al compilador (alrede 
dor de 30 segundos). Si comete- 
mos muchos errores, un lenguaje 
interpretado [leva siempre las de 
ganar. 

Por otro lado, es importante que 
el codigo necesario para una tarea 
sea breve, ya que se tarda mas (en 
general) en escribir un programa 
que en ejecutarlo. Sin embargo, en 
algunas aplicaciones el tiernpo de 
ejecucion puede ser un nandicap 
importante. Lo ideal seri'a desarro- 
llar el programa mediante un inter¬ 
pret©, y compilarlo cuando funcio- 
ne correctamente, y se desea 
ahorrar en tiernpo de ejecucion. 
Para eso haria falta disponer de un 
interprets y compilador para el mis- 
mo lenguaje, situacion que en el 
Amstrad solo se da en el BASIC. 

Volviendo a nuestros tests, el 
primero mide el tiernpo que tarda 
un lenguaje en ejecutar 10.000 ve¬ 
ces un bucle vaci'o. Los bucles son 
la parte de un programa responsa- 
ble de la mayor parte del tiernpo, y 


es donde se pierde mas tiernpo. 

El segundo programa mide el 
tiernpo necesario para sumar nu- 
meros enteros desde 0 hasta 
32767, de uno en uno. La suma de 
numeros enteros es importante 
para casi todas las areas de pro- 
gramacion, excepto quiza la inteli- 
gencia artificial, y conviene saber 
como se porta nuestro lenguaje. 

Otra prueba muy importante es 
la concatenacion de cadenas lite¬ 
rates. La manipulacion de caracte- 
res es una de las aplicaciones mas 
importantes de cualquier ordena- 
dor, y el test de concatenacion, 
aunque simple, permite saber 
como se comporta nuestro lengua¬ 
je. El siguiente test es de almace- 
namiento y busqueda de varios nu¬ 
meros en tablas. En este tipo de 
prueba. los lenguajes difieren con 
frecuencia mucho en sus posibili- 
dades. Algunos lenguajes mues- 
tran «tipos de daios>> de una rna- 
nera mucho mas rigida que otros. 

Nuestra ultima prueba sera la 
escritura y lectura de disco. Este 
tipo de prueba solo sera accesible 
a los usuarios de 664, 6128 y 
8256, o bien a los duerios de 464 
que invirtieron en una unidad de 
disco. En esta prueba a veces in- 
porta menos la eficiencia global del 
lenguaje, ya que todos los lengua¬ 
jes usan las llamadas al operative. 
Para ponerle las cosas mas difiei- 
les al CP/M o AMSDOS y a los len¬ 
guajes, se uso un registro de 132 
caracteres, que no es ni mucho 
menos optimo. Como otras veces, 
es mas importante considerar la 
rapidez y flexibilidad con que tra- 
bajaremos que la velocidad de pro¬ 
ceso. 

Los resultados requieren mu- 
chas puntualizaciones. En primer 
lugar, algunos de los lenguajes no 
disponian de facilidades para ac- 
ceso aleatcno a disco. En ellos se 
ha dejado en bianco el test corres- 
pondiente. Otro hecho a tener en 
cuenta es que los tiempos son 
aproximados, y no se deben tomar 
como referencia absoluta. En mu¬ 
chos casos pueden aparecer dife- 
rencias de tiernpo por haber traba- 
jado en un 6128 o en un 8256, pero 
estas no seran nunca demasiado 
grandes. 


se impondra lentamente como el 
lenguaje para que programen los 
mas pequehos. Sin embargo, es 
mucho mas que eso: como dialec- 
to del LISP, resulta muy adecuado 
para trabajos de inteliqencia ar¬ 
tificial. 

Con los setenta comienza a 
surgir una pleyade de nuevos len¬ 
guajes, debido a la accesibilidad 
de microordenadores, cada vez 
mayor, y al estudio teorico crecien- 
te. Los esfuerzos de mayor exito 
son el Pascal, que encarna los 
conceptos de programacidn es- 
tructurada, el PILOT, un sistema 
de autor para la escritura de pro¬ 
gramas educativos, y el C, lengua¬ 
je de bajo nivel, surgido para el de- 
sarrollo de sistemas, pero que se 
traslada de una maquina a otra con 
suma facilidad, y que, por su por- 
tabilidad, se esta imponiendo 
como el lenguaje de los proximos 
anos. 

Otros lenguajes mas especificos 
son el Prolog, para la realizacion 
de sistemas expertos, Smalltalk, 
herramienta educative muy espe- 
cializada. Y Modula II, extension 
logica del Pascal. Otros, como el 
ADA, surgen por un intento del De- 
partamento de Defensa de los 
EE.UU. de uriificar todos sus pro- 
veedores de software. Parece que 
correra el destino del PL/1, extin- 
guiendose por su tamano excesi- 
vo; al menos en el mundo de los 
micros. 

Este breve recorrido historico 
muestra tambien otras maneras de 
clasificar los lenguajes: estructura- 
dos (Pascal, C, algunos Basic...) 
contra no estructurados (BASIC, 
Forth...). De inteligencia artificial 
(LISP, LOGO, Prolog...), de ges- 
tion (COBOL, Pascal), de calculo 
(Fortran) y de uso general (BASIC, 
C, PL/1). Interpretes (LISP, BASIC, 
LOGO...) contra cornpiladores 
(Fortran, C, BASIC, Pascal). Pero 
la mayor parte de las clasifieacio- 
nes son pobres, y tienen demasia- 
das excepciones. 

Paralelamente a los lenguajes 
«humanos», los lenguajes de orde- 
nador evolucionan. muchas veces 
independientemente de nuestros 
deseos, y estan cada vez mas le- 
jos de las limitaciones de las ma- 
quinas en las que corren. Espere- 
mos que el future proporcione len¬ 
guajes de comunicacion con la ma¬ 
quina cada vez mas parecidos al 
lenguaje natural. 
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EN PORTADA 


BASIC, iquien no lo conoce? 


Su origan no le hacia 
presagiar a nadie un 
uso tan extendido. Hoy 
en dia es, de lejos, el 
lenguaje mds usado 
para programar. 
Aunque muchas veces 
no estd bien visto 
reconocerlo, no existe 
nada tan prdctico para 
hacer programas 
cortos. Por otra parte, 
estd incluido, y sale 
gratis, con los 
ordenadores. 

Las razones para este 
curso son histdricas: 
en los primeros 
microordenadores no 
existia otra cosa para 
programar, y los que 
no queri'an sufrir las 
inclemencias del 
cddigo maquina debian 
conformarse con 
aquellos BASIC 
rudimentarios, 
plagasdos de POKEs y 
limitados a variables 
de dos letras. 


Asi se cred la 
costumbre de que los 
micros se vendieran 
con un BASIC 
residente, y los 
Amstrad no son una 
excepcidn. Sin 
embargo, las 
caracteristicas del 
lenguaje han cambiado 
y ahora se puede 
elegir, en casi todas 
las mdquina, entre 
varias posibilidades, a 
cual mas interesante. 
Desde que se cred en 
el Darmouth College, 
en el 1964, como una 
versidn simplificada e 
interactiva del Fortran 
para uso en la 
educacidn, pocos 
lenguajes pueden 
presumir de tener mas 
dialectos que 61. No 
hay dos exactamente 
iguales, y sin embargo, 
se pasa de uno a otro 
con facilidad. 

Aunque su uso no esta 


recomendado mas que 
para programas cortos, 
que resuelvan 
rapidamente una 
aplicacidn, son cada 
vez mas los 
programadores que se 
niegan a trabajar en 
otra cosa. Fn 
programas grandes es 
dificil seguir la Idgica y 
encontrar los errores, a 
menos que se escriba 
con mucho cuidado y 
se documente bien. 


E[BASIC, un 

lengu aje rico 

eni dialectos 

Los usuarios de 464 
con cassette deberan 
conformarse con el 
BASIC de Locomotive, 
en su versidn 1.0, si 
bien existen utilidades 



que mejoran sus 
posibilidades. Les 
queda el consuelo de 
que su lenguaje es uno 
de los BASIC 
interpretados mds 
rdpidos que existen, y 
que supera incluso al 
del PC de IBM. 


Los poseedores de 
disco, o los que tienen 
un 6128, pueden 
trabajar tambien con el 
compilador de BASIC 
de Microsoft. Esta 
versidn es 
simultaneamente 
intdrprete y 
compilador, 
y aunque 

como intdrprete resulta 
bastante lento, su 
versidn compilada 
compile con los demds 
en velocidad. 

Por otra parte, el 
BASIC Mallard, que se 
ofrece con el 8256/8512 
y el CBASIC de Digital 
requieren CP/M Plus 


Pascal, cada vez mas opcsones 



Cuando se cred el 

equivocarse al 

dificultado su uso es 

manera muy sencilla. 

Pascal, en 1971, se 

escribirlo. Pero es 

que requiere editar, 

El compilador tiene a 

trataba mas de una 

tambien un lenguaje 

compilar, cargar en 

su vez un editor y 

herramienta educativa 

que se lee muy 

memoria y ejecutar 

procesa los programas 

y teorica que de un 

facilmente, y es facil 

como pasos 

a medida que los 

lenguaje «de batalla». 

modificar los 

separados. Por ello el 

carga, por lo que el 

Ahora se trata de uno 

programas escritos en 

proceso 

proceso de 

de los mas utilizados 

el. 

de desarrollo 

compilacion se acelera 

en la programacion de 

Estas razones 

suele ser lento. Eso 

mucho. Ademas, 

gestion en 

se unen 

hasta que aparecio 

cuando hay un 

microordenadores. El 

con su velocidad. 

Borland con su Turbo 

error el 

Pascal es 

grande al tratarse de 

Pascal. 

programa salta 

uno de los 

un lenguaje compilado, 

En efecto, tanto este 

automaticamente al 

lenguajes de 

que ademas suele dar 

programa como 

editor, sobre la linea 

programacion mas 

programas rapidos de 

ComPas. de Polydata, 

incorrecta. Estos 

estricto y, por tanto, 

ejecucidn. El unico 

han resuelto este 

programas tienen las 

resulta facil 

problems que ha 

problems de una 

ventajas de los 1 


:: 
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para funcionar. El 
primero es un 
interprete compatible 
con el BASIC de 
Microsoft, pero mucho 
mas rapido que 6ste. 
Aunque es algo mas 
lento que el de 
Locomotive, los 
usuarios de 6128 
podrian encontrar muy 
interesante su sistema 
de gestidn de ficheros 
de acceso directo, el 
unico accesible para 
Amstrad que gestiona 
ficheros indexados. 

El CBASIC Compiler es 
un compilador muy 
distinto. En el los 
numeros de linea son 
opcionales, y se 
pueden definir 
procedimientos y 
funciones, con 
variables locales y 
recursividad. Se trata, 
por tanto, de una 
version estructurada 
de este lenguaje, que 


cada vez le envidia 
menos al Pascal. 
Aunque es bastante 
lento en las 
operaciones de coma 
flotante, es uno de los 
pocos compiladores 
que manejan 
completamente las 
posibilidades graficas 
del PCW, gracias a los 
GSX. 

Aunque el BASIC no 
sera nunca la eleccion 
de los puristas o 
tedricos de la 
programacion, se trata 
de un lenguaje muy 
accesible, y que 
permite controlar a 
fondo las posibilidades 
de los ordenadores. Si 
a esto se le afiade la 
estructuracion, en el 
caso del CBASIC, o la 
gestion de ficheros 
indexados del Mallard, 
podremos decir por fin 
que hay un BASIC para 
cada usuario. 


interpretes sin perder 
la velocidad de los 
compiladores. La otra 
posibilidad, accesible 
para todos los 
Amstrad, es el 
compilador de Hisoft, 
bajo AMSDOS. 

Results 

algo mas lento que los 
de Borland y Polydata, 
excepto en los 
calculos 

con numeros reales. 

En ese caso, el Pascal 
de Hisoft calcula en 
precision simple, 


mientras que los otros 
calcuian con precision 
doble (unas catorce 
cifras). Otra 
incompatibilidad 
es la 

falta de ficheros en el 
Hisoft, que, 
por otra 

parte, es el unico 
accesible para 
usuarios 
de cassette. 

Existe una version 
CP/M del Pascal de 
Hisoft, de la que no 
tenemos mas datos. 


Disponemos de 
TAPAS ESPECIALES 
para 

sus ejemplares de: 



SIN NECESIDAD DE iNCUADERNACION 

Para hacer su pedido, rellene este cupon HOY MiSMO 
y envielo a: AMSTRAD USER. 

Bravo Murillo, 377. Tel.: 733 79 69. 28020 MADRID 


Ruego me envien .. tapas para la encuadernacion de mis ejemplares 
de Amstrad al precio de 650 plas. m£s gastos de envlo. 

El importe lo abonard: 

□ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE 
CREUITO lj AMERICAN EXPRESS □ VISA 

NOmero de mi tarjeta. . 

Fecha de caducidad . Firma 

NOMBRE. 

DIRECCION . 

CIUDAD . . C.P . 

PROVING! A. 
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EN PORTADA 


LOGO, para la educacion 


El LOGO tiene poca 
relacion con el resto de 
los lenguajes de 
programacidn, con 
excepcibn de LISP y 
Prolog. En los tres 
casos se trata de 
lenguajes 
desarrollados para 
trabajos de inteligencia 
artificial, y de ellos el 
LOGO se penso para 
trabajar en el campo 
educativo, e introducir 
a los ninos en las 
matematicas y la 
programacion. El 
LOGO resulta 
especialmente 
adecuado para 
aplicaciones de 
proceso de listas, y 
tambibn para trabajos 
de geometria diferencial 
gracias a la famosa 
tortuga. 

Aunque la 
programacion en 
LOGO es muy modular, 


generalmente los 
intbrpretes de este 
lenguaje tienden a ser 
lentos, por lo que no 
se suele utilizer para 
aplicaciones de 
proceso de datos, en 
las que seria muy 
lento. Sin embargo, 
hay gente para todos 
los gustos, y sabemos 
de alguno que escribib 
un procesador de texto 
en este lenguaje. 

El LOGO de Digital 
Research se entrega 
con el disco del 464, y 
tambien con el 6128 y 
8256, en varias 
versiones. Existe 
tambien un LOGO de 
cassette, aunque este 
ultimo no incluye la 
implementacidn 
completa del lenguaje, 
faltbndole las 
primitivas de proceso 
de listas. No hemos 
realizado los 


benchmarks a este 
lenguaje porque en el 
importa mas la 
capacidad para realizar 
tareas poco habituales 
que la velocidad. 

El Prolog es otro 
lenguaje del que 
dispone el Amstrad. La 
version que hemos 
visto, realizada en 
Alemania, no se 
distribuye en nuestro 
pais. El Prolog 
(programacion logics) 
es un lenguaje «no 
dec!arativo». Eso 
quiere decir que no 
hace falta decirle al 
ordenador en que 
orden queremos que 
realice las tareas, sino 
solo que sabemos, y el 
deduce nuevos 
hechos. Los programas 
se componen de 
declaraciones, a veces 
con variables. Por 
ejemplo, add(X,2,Y), le 


indica al ordenador 
que la variable X mas 2 
da la variable Y. Si en 
otro lugar del 
programa Y vale 10, X 
adquiere 

automaticamente el 
valor de 8. 

Un programa en Prolog 
es ni mas ni menos 
que un sistema 
experto. Se trata del 
lenguaje base para el 
proyecto 
japones de la 
Quinta Generacion. 
Puesto que la 
inteligencia artificial es 
un sector muy en 
boga, el Prolog esta 
adquiriendo una gran 
actualidad. Sin 
embargo, la 
descripcibn anterior es 
algo enganosa, ya que 
este lenguaje no es tan 
facil de usar como 
podria parecer a 
primera vista. 


Fortran y Cobol: dos clasicos 


La aparicion de los 
compiladores de 
Fortran y Cobol de 
Microsoft para los 
Amstrad con disco 
facilita mucho el 
aprendizaje de estos 
dos lenguajes, clasicos 
de la programacion. El 
Fortran, creado en 
1956, y el Cobol, en 
1960, no existian hasta 
ahora mas que para 
mbquinas mucho mas 
caras. 

El Fortran 
se cre6 para 
ahorrar tiempo de 
programacibn respecto 
a los programas en 
ensamblador, y esta 
orientado al calculo 


cientifico. En este 
campo sigue siendo el 
lenguaje dominante, 
pues, aunque el Pascal 
le robb algun adepto, 
la ultima version, 
Fortran 77, resulta 
mucho mas 
estructurada. El 
Fortran, por ejemplo, 
permite trabajar 
directamente con 
numeros complejos, y 
muchos compiladores 
disponen de cuadruple 
precision, para 
problemas especiales. 
El Cobol esta orientado 
al proceso 
de datos, y 
en este campo sigue 
usandose ampliamente. 


Se trata de un lenguaje 
verboso, cuyos 
programas parecen 
escritos en ingibs y se 
entienden muy bien. 
Suele incluir sistemas 
de gestion de ficheros 
muy elaborados, donde 
nunca faltan los 
indexados, y un 
sistema de gestion de 
pantalla muy comodo. 
Por eso suele 
usarse 

en las aplicaciones en 
que se requiere buena 
presentacion, y se van 
a mover muchos datos. 
Las principales 
aplicaciones en el caso 
de los Amstrad seran 
las de gente que 


prueba los programas 
antes de ejecutarlos en 
una mbquina mas 
grande, o bien 
personas que quieren 
aprender estos 
lenguajes. Tambien 
pueden ser utiles para 
los programadores que 
se niegan a aprender 
otra cosa, y lleven 
mucho tiempo 
trabajando en estos 
lenguajes. No hemos 
podido probar a la hora 
de cerrar esta nota 
ninguno de los dos 
compiladores, razbn 
por la que 

comentaremos estos 
dos programas en un 
proximo numero. 
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C: programas transportables 


Los programadores de 
sistemas son los 
responsables de los 
sistemas operativos, y 
solian programar, 
hasta hace poco, en 
ensamblador. En los 
ultimos anos se ha 
impuesto un lenguaje 
para escribir este tipo 
de programas: el C. 
Surgid para realizar 
programas de control, 
y sistemas operativos 
como el UNIX estan 
escritos en C. 

Hoy en dia, el principal 
argumento a favor del 
C como lenguaje de 
programacidn es la 
portabilidad: se trata 
de uno de los 


lenguajes mas 
estandarizados que 
existen. El C tiene una 
filosofia muy clara: el 
lenguaje en si cubre el 
minimo de cosas. Todo 
lo que dependa de la 
maquina esta en la 
libreria estandar, que 
suele estar escrita en 
C. Asi, resulta muy 
facil cambiar las 
primitivas de 
entrada/salida o definir 
nuevos sistemas de 
ficheros. 

Para que la facilidad de 
programacibn sea 
mayor, la libreria 
devuelven siempre un 
valor, que puede o no 
usarse. Por ejemplo, la 


sentencia c=(b=3)+2 
asigna el valor 3 a b, 
luego le suma 2 y 
asigna el resultado a c. 
Aunque el codigo suele 
ser algo enrevesado, 
se puede escribir de 
manera que resulte 
legible. 

A la implementacion 
particular de Hisoft 
para los Amstrad que 
disponen de CP/M le 
faltan los numeros de 
coma flotante, y tiene 
algunas otras 
limitaciones. Resulta 
sin embargo mas que 
suficiente para la 
programacion de 
sistemas, asi como 
para utilidades que no 


necesiten numeros 
reales. Como una 
demostracion de las 
posibilidades se 
incluye el codigo 
fuente de un programa 
de REVERSI escrito en 
este lenguaje. 
estandar de 
entrada/salida se suele 
entregar, como en el 
caso de Hisoft con el 
C, en codigo fuente. 
Asi se puede redefinir 
a la medida de la 
aplicacion. Otra 
caracteristica muy 
interesante 
del C es su 
filosofia - . no existen 
comandos, todo son 
funciones que 




INFOR-OFfC.S.A. C/Julio Merino 14. 
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FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 


BENEFICIOS: 

• Aumenta contrastes 

• Elimina reflejos 

• Reduce el cansancio visual 

• Define caracteres 

• Satura color 

• De fficii limpieza 

• De sencilla colocacidn 

• Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 
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|, =m I manejo del programa se 
basa en las teclas de cur¬ 
sor o joystick para el movimien- 
to del cursor-lapiz por la panta- 
lla, y en las teclas de la linea su¬ 
perior del teclado para el acce- 
so a las distintas opciones 
En todo momento esta pre¬ 
sente en la parte superior de la 
pantalla una ventana de ayuda 
de dos lineas. Esta pantalla se 
actualiza automaticamente 
cada vez que movemos el cur¬ 
sor, si bien se puede anular esta 
actualizacion, consiguiendo un 
rnovimiento del cursor mas rapi- 
do y suave. 


Nuestros 
lectores habran 
lei'do muchas veces las 
excelencias del BASIC 
LOCOMOTIVE, y entre estas 
su velocidad comparado con otros 
dialectos BASIC, asi como sus capacidades graficas. Este 
programa es una buena muestra de ello: se trata de un 
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que 
contempla una serie de posibilidades muy utiles, tales 
como trazo discontinue de dos tipos, poligonos de 
cualquier numero de lados, circunferencias, arcos, lineas 
paralelas y mas cosas que comentamos a continuacion. 


mo se pulsa la tecla [2], con lo 
cual aparece el trazo. La posi¬ 
cion fijada con [1] sigue memo- 
rizada, de forma que, si move¬ 
mos el cursor hasta una nueva 
posicion y pulsamos [2] de nue- 
vo, aparece una nueva recta 
desde esta posicion hasta la pri- 
mera de las primera recta. 


Para trazar una linea recta es 
necesario marcar el punto inicial 
y el final, siguiendo esta se- 
cuencia: se mueve el cursor 
hasta la posicion del primer 
punto: se pulsa la tecla [1], con 
lo cual se memoriza esa posi¬ 
cion; se mueve el cursor hasta 
la segunda posicion: y por ulti- 
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SERVICIO DEL LECTOR. INDIQUE N. 179 



□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por un ano (12 numeros) 


NOMBRF 


APCLLIDO 




; a conocer sus 
onstructivas, en 
"ON PREMIO, 
gratis y a vuelta 


□ CON TARJETA DC CRED1TO 

Carguen 3.286 ptas. a mi tageta: AMERICAN EXPRESS □ VISA □ 
Num. de mi tarjeta 


FVcha dc cadiicidad 
F iima 



ENVIAR ESTE CUESTIONARIO 0 FOTOCOPIA DEL MISMO, A: DATAMON, S. A., 

Servicio Posventa, Provenza, 385, 08025 Barcelona 

RITEMAN MODELO. N,° PLACA POSTERIOR...TIPO ORDENADOR CONECTADO 

NOMBRE PROPIETARIO. Domieilio... 

C6digo Postal...... Poblacidn.Telefono..... 

• BAJO SU CRITERIO, ^EN QUE MEJORARIA SU RITEMAN?... 


• ^TIENE ALGUNA INCOMPATIBILIDAD CON SU EQUIPO O PROGRAMAS? 


• SUGERENCIAS CONSTRUCTIVAS SOBRE NUESTROS SERVICIOS (INFQRMACION PREVENTA, ASESORAMIENTO 
POSVENTA, SERVICIO TECNICO, SERVICIO CLIENTES, ETC.)....... 


FECHA TOPE RECEPCION, 31 JULIO 1388. REF. MICROS 
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I manejo del programs se 
basa en las teclas de cur¬ 
sor o joystick para el movimien- 
to del cursor-lapiz por la panta- 
lla, y en las teclas de la linea su¬ 
perior del teclado para el acce- 
so a las distintas opciones 
En todo memento esta pre¬ 
sente en la parte superior de la 
pantalla una ventana de ayuda 
de dos Ifneas. Esta pantalla se 
actualiza automaticamente 
cada vez que movemos el cur¬ 
sor, si bien se puede anular esta 
actualization, consiguiendo un 
movimiento del cursor mas rapi- 
do y suave. 


Nuestros 
lectores habran 
lefdo muchas veces las 
excelencias del BASIC 
LOCOMOTIVE, y entre estas 
su velocidad comparado con otros 
dialectos BASIC, asi como sus capacidades graficas. Este 
programa es una buena muestra de ello: se trata de un 
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que 
contempla una serie de posibilidades muy utiles, tales 
como trazo discontinue de dos tipos, poligonos de 
cualquier numero de lados, circunferencias, arcos, Ifneas 
paralelas y mas cosas que comentamos a continuacion. 


Para trazar una linea recta es 
necesario marcar el punto inicial 
y el final, siguiendo esta se- 
cuencia: se mueve el cursor 
hasta la posicion del primer 
punto: se pulsa la tecla [1], con 
lo cual se memoriza esa posi¬ 
cion: se mueve el cursor hasta 
la segunda posicion; y por ulti¬ 


mo se pulsa la tecla [2], con lo 
cual aparece el trazo. La posi¬ 
cion fijada con [1] sigue memo- 
rizada, de forma que, si move¬ 
mos el cursor hasta una nueva 
posicion y pulsamos [2] de nue- 
vo, aparece una nueva recta 
desde esta posicion hasta la pri- 
mera de las primera recta. 
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Servicio postventa de: 






impresoras personales-profesionales 


Precisando la colaboracion de los usuarios de RITEMAN en lo concerniente a conocer sus 
impresiones sobre prestaciones, compatibilidad con su equipo y sugerencias constructivas, en 
vista a mejorarnos en lo posible, hemos dispuesto la siguiente ENCUESTA CON PREMIO, 
para los RITEMAN’S que nos contesten, consistente en el envio, totalmente gratis y a vuelta 
de correo, de: 

FUNDA 1MPRESORA RITEMAN, A MEDIDA, SEGUN MODELO, SERIGR AFI AD A, 
IMPERMEABLE 

(protege del polvo, bumedad, roces, e introduccidn de cuerpos extranos). 

• Tienen acceso a esta promotion todos los poseedores de RITEMAN con garantfa 
DATAMON. 

• S61o deben participar una vez por impresora en su poder, indicando modelo y numero placa 
posterior. 

• Se comunicaran las opiniones mayoritarias y la decision adoptada al respecto. 

• Esta promoci6n es vAlida hasta 31 de julio de 1986. 

— Si lo creen oportuno pueden enviarnos un anexo con mas consideraciones. 

GRACIAS POR SU COLABORACION. 
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ENVIAR ESTE CUESTIONARIO O FOTOCOPIA DEL MISMO, A: DATAMON, S. A., 

Servicio Posventa, Provenza, 385, 08025 Barcelona 

RITEMAN MODELO. N.° PLACA POSTERIOR.TIPO ORDENADOR CONECTADO.. 

NOMBRE PROPIETARIO. Domicilio. 

C6digo Postal. Poblaci6n. Tel^fono. 

• BAJO SU CRITERIO, ^EN QUE MEJORARIA SU RITEMAN?. 


• ^TIENE ALGUNA INCOMPATIBILIDAD CON SU EQUIPO 0 PROGRAMAS?.. 


• SUGERENCIAS CONSTRUCTIVAS SOBRE NUESTROS SERVICIOS (INFORMACION PREVENTA, ASESORAMIENTO 
POSVENTA, SERVICIO TECNICO, SERVICIO CLIENTES, ETC.). 


FECHA TOPE RECEPCION, 31 JUUO 1986. REF. MICROS 


AU 



















COMANDOS EN MODO DE DIBUJO 


f 1] 

FIJA POSICION 

[ SHIFT] + [1] 

TRAZA LINEA DE PUNTQ-RAYA 

[2] 

TRAZA LINEA CONTINUA 

f SHIFT] + [ 2] 

TRAZA LINEA DISCONTINUA 

13] 

DIBUJA CIRCULO 

[ SHIFT ] + [ 3 ] 

BORRA CIRCULO 

[4] 

DIBUJA ELIPSE 

[ SHIFT ] + [ 4 ] 

BORRA ELIPSE 

[5] 

DIBUJA POLIGONO 

[ SHIFT 1 + [ 5 ] 

BORRA POLIGONO 

[6] 

DIBUJA ARCO 

[ SHIFT ] + [ 6 ] 

BORRA ARCO 

[7] 

PERSPECTIVA DE DOS PUNTOS 

[SHIFT] + [7] 

GGMA DE BORRAR 
(ACTIVADESACTIVA) 

[8] 

HORIZONTE EN PERSPECTIVA DE 

DOS PUNTOS 

[ SHIFT ] + [ 8 ] 

LINEAS PARA PERSPECTIVA EN 

PROFUNDIDAD (ACTIVADESACTIVA) 

1 9 ] 

PERSPECTIVA DE UN PUNTO\ 

[ SHIFT ] + [ 9 ] 

SOMBREADO (ACTIVA/DESACTIVA) 

[ o ] 

HORIZONTE EN PERSPECTIVA DE 

UN PUNTO 

[SHIFT] + [0] 

RELLENADOR 

1 - i 

INTRODUCIR SIMBOLO DEFINIDO 

[Li 

INTRODUCE TEXTO 

1 1 1 

CAMBIAR DE PLUMA . 

l SHIFT ] + [ t ] 

DIRECTORIO DE DISCO 

fCTRL 1 + [ T 1 

CARGAR PANTALLA 

[ CTRL j + [0] 

SALVAR PANTALLA 

[ CTRL ] + [ 2 j 

COPIA EN IMPRESORA 

[ DEL ] 

VENTANA DE INFORMACION 
(ACTIVA/DESACTIVA) 

[ CTRL j + [ TAB ] 

BORRA PANTALLA 


Si queremos obtener una rec¬ 
ta con trazo discontinuo, hemos 
de pulsar [SHIFT] + [1] o 
[SHIFT] + [2] en lugar de sola- 
mente [2]. En el primer caso ob- 
tenemos una linea raya-punto, y 
en el segundo, una Ifnea discon¬ 
tinue normal (raya-espacio-ra- 
ya). 

Para trazar un arco el proce- 
dimiento es similar, pero hemos 
de definir tres puntos, con lo 
cual obtenemos un arco que va 
desde el primero al tercero pa- 
sando por el segundo. En la 
ventana de ayuda nos pregunta 
si queremos linea continua o de 
trazos. La opcion arco se elige 
pulsando [6], y es posible borrar 
el ultimo arco dibujado pulsan¬ 
do [SHIFT] + [I], 


Pulsando la tecla [3] seleccio- 
namos la opcion circulo, que 
nos pide el radio, y asume que 
el centra es la posicion en que 
se encontraba el cursor antes 
de pulsar [3]. Igualmente se nos 
permite elegir entre trazo conti- 
nuo o discontinuo. Ademas se 
nos permite borrar el ultimo cir¬ 
culo dibujado pulsando [SHIFT] 
+ [3], 

Pulsando [4] dibujaremos una 
elipse, de la cual hemos de pro- 
porcionar al programa estos da- 
tos: eje X, eje V, punto de co- 
mienzo y de final del trazo y la 
opcion continua/discontinua. El 
punto de comienzo y final per¬ 
mite trazar un arco de elipse o 
la elipse completa. De nuevo, 


[SHIFT] + [4] permite borrar la 
ultima elipse dibujada. 

Pulsando [5] seleccionamos 
la opcion de dibujo de poligo- 
nos. Solo necesitamos dos da- 
tos: el radio de la circunferencia 
en la que se inscribe el poligo- 
no, y el numero de lados de 
este. De este modo podemos 
dibujar poligonos regulares de 
cualquier numero de lados. Y 
como no, [SHIFT] + [5] borra el 
ultimo poligono dibujado. 

Pulsando la tecla [8] aparece 
una linea horizontal que pode¬ 
mos desplazar arriba y abajo 
con las teclas del cursor, y que 
representa a la linea de horizon- 
te para la perspectiva de dos 
puntos de fuga. Una vez situa- 
da, se fija pulsando [COPY]. En 
este momento se nos pide por 
la ventana informativa la coor- 
denada horizontal del punto iz- 
quierdo de fuga y la coordena- 
da horizontal del punto derecho 
de fuga. Una vez introducidos. 
la linea horizontal desaparece, y 
ya estamos en disposicibn de 
utilizar la funcibn [7]. 

Pulsando [7] aparece una li¬ 
nea horizontal que une los dos 
puntos de fuga. Utilizando las 
teclas de cursor mientras man- 
tenemos pulsada [SHIFT], po¬ 
demos mover esta linea convir- 
tiendola en una quebrada for- 
mada por dos segmentos. Esta 
linea no es en si un trazo, sino 
que nos sirve como guia-sopor- 
te para dibujar sobre ella con el 
procedimiento habitual. Una vez 
que no nos haga falta, la pode 
mos hacer desaparecer pulsan¬ 
do de nuevo [7], 

Pulsando [9] nos introduci- 
mos en la funcibn de eleccibn 
del punto de fuga para perspec¬ 
tiva de un solo punto. Una vez 
situado el punto donde quera- 
mos, se fija su posicion pulsan¬ 
do de nuevo [9], 

Ahora, al pulsar [0], aparece 
una linea que une el borde de 
la pantalla con el punto que he¬ 
mos fijado. Esta linea nos sirve 
como soporte para dibujar, y se 
puede mover pulsando las te¬ 
clas de cursor [IZQUIERDA] o 
[DERECHA] junto con [SHIFT], 
Pulsando [SHIFT] + [7] apa¬ 
rece en (a pantalla una cruz mas 
grande que la del cursor: es la 
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DIGITAL JOYCARD 


YANJEN 


® 


A new concept of control for computer 
games and graphics. 


Un nuevo concepto de controlador dejuegos 





STD VERSION 


y graficos digital. 

j 


• COMMODORE 

• ATARI 

• SPECTRAVIDEO 
SPECT RUM 
MSX VERSION 


• Gives an immediate 
response to your actions 

• Improves your perfomance 
with computer games 

• Standard model includes 
autofire 


• Durable controls, this 
design is not broken 
as easily as the 
traditional joystick 


SfObtepdra una respuesta 
inmediata a sus acetones. 
• De este modo no tendra 
5! rival. <e.n los juegos. 

El modelo STD inciuye 
autoflre. 

.< Mando indestructible, 
estd sometido a ia 
del 

tradi clonal. 


1 ? . 

AMSTRAD VERSION 


* 

COMMODORE, SPECfRUM 
ATARI, PHILIPS, SONY, * 

TOSHIBA, CANON, 

MITSUBISHI, AMSTRAD, ARE 
REGISTERED TRADE MARKS. 

(SON MARCAS REGISTRADAS). 


CENTRAL , { $ 
P.° Gracia, 22/4 
Tel.: 301 00 20 
08007 - Barcelona 
Spain 

Tlx: 51645 ARKO E 


■ m 

Nynez de Balboa, 58 
Tel.: 275 00 75 
28001 - Madrid 


• PHILIPS 

• SONY 

• TOSHIBA 

• CANON 

• MITSUBISHI 

• SPECTRAVIDEO 


Gral. Divila, 43 
Tel.: 22 73 66 
39003 - Santander 



IITIIIDAD 


goma de borrar. Moviendola por 
la pantalla borramos punto a 
punto. Si pulsamos la barra es- 
paciadora podemos elegir otros 
dos tamanos de goma de borrar 
mds grandes que nos permitiran 
borrar areas mas amplias. 

Pulsando [SHIFT] + [8] apa- 
rece un juego de lineas horizon- 
tales que sirve de ayuda para 
reducir proporcionalmente obje- 
tos en perspectiva de profun- 
didad. 

Pulsando [SHIFT] + [9] po¬ 
demos realizar lineas paraielas 
horizontales, verticales e incli- 
nadas, tanto a izquierda/dere- 
cha como derecha/izquierda. 
Las lineas se trazan de abajo a 
arriba y de izquierda a derecha. 
Para trazarlas, elegimos prime- 
ro el tipo de linea ([-] = hori¬ 
zontal; [ ] j= vertical; [/] =incli- 
nada; [/] = inclinada). Una vez 
elegida, situamos el cursor don- 
de queramos y, pulsando [ES- 
PACIO], se traza la linea. 

La tecla [ f ] nos permite cam- 
biar de pluma en orden ascen- 
dente. Al principio del programa 


se nos pregunta en que modo 
queremos traba]ar y si quere- 
mos o no cambiar los colores. 
Tanto si elegimos cambiarlos 
como si no, se nos presenta el 
problerna de que, una vez en 
marcha el programa de dibujo, 
no podemos reasignar las tin- 
tas, por lo que es necesario ele- 
girlas cuidadosamente antes de 
empezar a dibujar. 

Pulsando [SHIFT] + [f ], ob- 
tendremos un directorio de dis¬ 
co, si bien perderemos el dibu¬ 
jo que tenemos en pantalla. 

Pulsando [CTRL ] + [ f ] car- 
gamos una pantalla, y con 
[CTRL] + [0], la salvamos. 

El programa esta preparado 
para trabajar en conjuncion con 
el programa TASCOPY para 
conseguir volcados de pantalla 
en la impresora, lo que conse- 
guiremos pulsando [CTRL] + 

La velocidad del cursor se 
puede carnbiar pulsando 
[COPY], En realidad lo que ha- 
cemos es cambiar el espacio 
entre dos posiciones consecuti- 
vas de cursor. La velocidad 


puede ser uno, dos o tres. 

Antes de comenzar a dibujar, 
se nos ofrece la posibiiidad de 
definir simbolos de hasta tres 
caracteres de alto por tres de 
ancho. Estos caracteres podran 
ser utilizados posteriormente 
pulsando la tecla [-]. Una vez 
pulsada, disponemos en el te- 
clado numerico a la derecha del 
ordenador de los simbolos que 
hayamos definido o cargado del 
disco. Una vez elegido uno. 
este aparece parpadeante en la 
pantalla. Con las teclas de cur¬ 
sor lo podemos situar donde 
queramos y, una vez situado, lo 
fijamos pulsando [RETURN], 

Pulsando [=] podemos hacer 
io mismo pero con texto en lu- 
gar de simbolos. El texto se in¬ 
troduce primero en la ventana 
de ayuda y, una vez introduci- 
do, lo podemos mover por pan¬ 
talla y fijarlo igual que antes. 

En resumen, un programa es- 
pectacular si consideramos que 
esta escrito en BASIC, si bien 
objetivamente puede resultar un 
poco lento en algunos aspectos. 


Para que su 


AMSTRAD trabaje. v 



PASCAL MT + 



Lenguaje estructurado de 
alto nivel. Para education, 
industria y gestion. 

RVP 15.100, Pis. 


C BASIC COMPILER 


Compilador de BASIC con 
extensiones graficas. 

PVR 15.100,-Pis. 


DR DRAW 


O.STOBU.DOROBOAUDE 


Programa de dibujo para 
diagramas tecnicos, logotipos, 
presentaciones, etc. En color. 
PVR 15.100,-Pts. 


DR GRAPH 



Travel l, k) 

""‘ nch 


Programa para realbaeion 
de graficos estadisticos tipo 
pastel, barras, etc. 

pv;p i5.ioo,-pis. 





Casa de Software, s.a. 

Pide detnostracion en: 
Division QrsLsrss CALERIAS 
Division Informatica 

f Desco rccihir inforrnacion de los siguientes programas: 

TAQU1GRAPO SERRA, 7, 5." B 
Tels. 321 96 36 - 321 97 58 
08029 BARCELONA 

Nomhrc: .^ 



Pohlacion: . < 























































NO NOS OLVIDAMOS 
DETUS AMSTRAD (CPC464)... 


RATON-JOYSTICK 

* Utilizacion del misrno raton 
para Commodore y Amstrad 
(software incluido) 

* Permite utilizar todo tipo de 
Software-Standard 

(creada para funcion joystick) 




TAPADERA TECLADO 

* Protege del poivo y la suciedad 

* Evita golpes y raspaduras 

* Su materia! es antiestatico 



BASE MONITOR 

* Valido para cualquier monitor 
(incluso T.-V.) 

* Antideslizante 

* Giro de 360° 

* Inclinacion delantera y trasera 


PIDELO ZN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


IMPORTADO POR: , 

ENFA IBERICA, S.A. 




Balandro, 39 - Bis 2° B - 28042 Madrid - ESPANA Tel.: (91) 742 18 92 y 742 91 51 - Telex 44984 ENEM-E 










































AMPLIA LAS POSIBILIDADES 


DE TU AMSTRAD 
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C uarido ha- 
blamos de 
juegos de 
ordenador 
es d if lei I 
que no 
imagine- 
mos uno 
en el que tengan cabida se¬ 
res de otros planetas. Y es 
que es curioso como anda- 
mos siempre avidos de 
sangre extraterrestre (su- 
poniendo que los marcia- 
nos la tengan) cuando los 
pobres nada nos han he- 
cho para merecerlo. 

Pero Mat II no pertenece 
a la clasica categoria de 
juegos en que el combate 


se ha esquematizado de tal 
manera que somos capa- 
ces de destruir docenas de 
naves enemigas en pocos 
minutos con la facilidad con 
que pisoteamos un hormi- 
guero. Y es por ello, entre 
otras cosas, por lo que se 
parece mas a lo que seria 
un combate real en el es- 
pacio con una nave espe- 
cialmente preparada para 
ello. 

Mat, defensor del univer- 
so y unieo piloto del poten- 
te crucero de combate 
Centurion, embarca en su 
mas intrepida aventura 
hasta el momento. 

Vesta, el planeta rojo, 


contiene la mas valiosa 
sustancia del universo: el 
Karillium. el portador de la 
vida. Durante muchos anos 
los habitantes del planeta 
habian extraido y propor- 
cionado Karillium a todas 
las colonias libres del Sis- 
tema Solar, pero ahora el 
malvado Myons ha regre- 
sado para destruir Vesta y 
sus minas de Karillium. Mat 
es enviado con su sofistica- 
da nave para defender el 
planeta y sus satelites del 
ataque y devolver la paz y 
el orden al espacio. 

Nuestro objetivo es, 
pues, locaiizar a las naves 
de Myons para destruirlas 


antes de que acaben ellas 
con las minas de Karillium. 
Para esto sera necesario 
que recorramos el espacio 
hasta que podamos locali- 
zarlas con nuestro radar de 
largo alcance, y, tras 
aproximarnos, entablar un 
combate en el que solo los 
muy habiles podran sobre- 
vivir. 


Centurion II 

La nave que nos tocara 
pilotar es una maravilla de 
la tecnica del si- 
glo XXIII, por lo que nos 
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tendremos que acostum- 
brar a sus mandos durante 
algun tiempo antes de que 
logremos algo de ella. A 
quien haya disfrutado de la 
primera parte de este jue- 
go, Codename Mat (sin el 
II). le resultara i&c\\ acos- 
tumbrarse al manejo de 
esta nave que tanto se pa- 
rece a su predecesora la 
Centurion (sin el II). Hay 
que destacar el esfuerzo 
realizado por mejorar la ca- 
lidad de esa primera parte 
que tuvo gran exito en su 
version original para Spec¬ 
trum hace algun tiempo ya. 

En la parte principal de la 
panialla aparece una vision 
panoramica de lo que tene- 
mos frente a nosotros (en 
pleno combate nos recor- 
dara un tanto a la famosa 
escena de «La guerra de 
las galaxias”), mientras en 
el tercio inferior podemos 
encontrar el panel de man¬ 
dos, que se compone de 
los siguientes elementos. 

En la parte izquierda hay 
una ventana que puede te- 
ner diversos usos segun 
los modos de combate que 
utilicemos. En modo nor¬ 
mal permite que veamos lo 
que tenemos por la reta- 
guardia y tambien puede 
hacer de radar (de corto o 
largo alcance. o de comba¬ 
te). En la parte inferior hay 
otra ventana que es usada 
para exponer ciertos men- 
sajes (en ingles, desgracia- 
damente) referentes al es- 
tado de la nave. 


Siguiendo de izquierda a 
derecha nos encontramos 
con dos indicadores de la 
temperatura de los Idser. 
Aunque son muy resisten- 
tes, no es posible estar dis- 
parando continuamente, 
por lo que no es nada reco- 
mendable el usar joistick 
con autofire (disparo per- 
manente). 

Nuevos indicadores nos 
senalan la velocidad y el ni- 
vel energetico de la nave, y 
nos recuerdan los modos 
que hemos escogido para 
el punto de mira, la barrera 
y el sistema de proteccion. 
Otro indicador muy impor- 
tante es el de status, que 
nos informa cuando hay 
enemigos cerca o la Centu¬ 
rion esta danada. 


Suspendidos en 
el espacio 


Lo primero que necesita- 
remos hacer, si queremos 
dar buen termino a nuestra 
mision, es localizar al ene- 
migo. A no ser que tenga- 
mos la suerte de que se en- 
cuentre en nuestro mismo 
cuadrante al comienzo del 
juego (en cuyo caso lo sa- 
briamos por la alarma roja) 
habremos de localizar el 
cuadrante mas cercano en 
donde hay alguna escua- 
dra de Myon y dirigirnos ha- 
cia el. 

Podremos localizarlos 
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AMPLIACIONES DE MEMORIA 


+64 K, +256 K para 464, 664 y 6128 
DISCO DE SILICIO 
LIGHT PEN 

MANUAL DE INSTRUCCIONES EN CASTELLANO 


j-* Software y 

Perifericos 

IMPORTADORES EXCLUSIVOS 
PARA ESPANA DE LOS PRODUCTOS 


Estos perifericos se acoplan al port de salida 
posterior del aparato sin necesidad de desmontar 
el ordenador 


ESTOS PRODUCTOS LOS PUEDEN ADQUIRIR EN: 

Cak'riO> 

Pmiodok 

- LOS DEPARTAMENTOS QrUrs DE GALERIAS 

- SUMINISTROS VALLPARADIS (TEL.: 381 65 70)* 

- MALIOT, S. L. (VALENCIA - TEL: 367 94 61)* 

- INGYSER (CORDOBA - Fray Luis de Granada, 6) 

- M. A. VALENZUELA (GRANADA - C/ Ancha de Gracia, 8) 

- COMERCIAL DE PRODUCTOS GAEN (VALENCIA - Maestro Palau, 12) 

- ALMACENES MENDEZ (ORENSE - Capiten Cort6s, 17) 

- BITS (BURGOS - Roa de la Vega, 26) 

- INFOMALAGA (MALAGA - Eugenio Gross, 7) 

- MICROMON (BARCELONA • Avda. Gaudi, 15) 

- OPTICA MARINA (FERROL - C/ Sol, 203-205) 

- MICROORDENADORES RAMAR (PAMPLONA, Navarro Villoslada, 7) 

EN MADRID; «SINCLAIR STORE*. Bravo Murillo, 2 
«MICROWARE», Clara del Rey, 58 
«MICROS GARDEN*, Francisco Silvela, 19 


*Distribuidores oficiales para la zona. 

COMERCIAL HERNAO, S. A. C/ Serrano, 30-3 28001 MADRID 






JUEGOS 




indemne de un ataque de 
este tipo es casi imposible: 
cada impacto que reciba- 
mos, aun con las defensas 
levantadas, ira danando la 
nave hasta el punto que co- 
miencen a fallar los instru- 
mentos. Solo cuando haya- 
mos destruido a todos los 
enemigos, y antes de pasar 
a la siguiente fase, se nos 
permitira reparar los puntos 
que mas hayan sufrido. 

El nivel tecnico consegui- 
do en el juego es bastante 
alto: con graficos y sonido 
pasables y buenos efectos. 
Cortio todos los juegos que 
intentan simular de forma 
medianamente seria una 
nave de este tipo, nos en- 
contramos con que son 
muchas las opciones que 
se pueden escoger y de- 
masiadas las teclas distin- 
tas que se han de utilizar. 
Sin embargo, a todo acaba 
uno acostumbrandose, y el 
juego se haoe muy atracti- 
vo en cuanto comenzamos 
a dominar la nave y conse- 
guimos aprovechar todo lo 
que nos bri'nda. 

Quiz3 resulte algo pesa- 
do para los amantes de la 
accidn pura; ya que al 
transcurrir la aventura en 
tiempo real (aunque hablar 
de real cuando estamos 
combatiendo en el espacio 
con supuestos enemigos 
del Sistema Solar no sea 
muy serio) se pierde el 
«frenetismo» de los arca¬ 
des clasicos. 

Un buen juego. Comple- 
to e interesante. 




pulsando la «Q», con lo 
que aparecera en la parte 
inferior izquierda un mapa 
de la zona con la posicion 
del enemigo respecto de la 
nuestra. Deberemos enton- 
ces, tras poner las defen¬ 
sas (con «D» y «F») y el 
punto de mira en automati- 
co (con «T»), programar el 
mecanismo remolcador 
(con las teclas del cursor) y 
engancharlo (con «W») 
para dirigirnos a la zona de 
combate sin perdida de 
tiempo. Una vez en ella ha- 
bra que localizar a los dis- 
tintos enemigos y dirigirse 
hacia ellos mas despacio. 

La lucha no es diffcil, 
pero es posible que caigan 
sobre nosotros varios ata- 
cantes a un tiempo, y salir 






















































































































































u-cA't-1 










cindible 

u trctbajo 


iMPREsi 1 

sus pres 


IMPREs 

paia si 


S^RE-soias | 


PREdecibie 
... ,^rna duracion 


GP-50 • La pequena 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial y Spectrum. 17.990 ptas. 

GP-700 * La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccion y friccidn. Papel de 10 pulgadas. 64.990 ptas. 

SP-1.000 * La programabie 100 cps.24 cps en alia calidad 96 cart, programables en RAM. Introductor hoja a hoja.#.64,990 ptas. 

SP-1.000AS La programabie 100 cps. 24 cps en alia calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hoja.#.59.900 ptas. 

MP-1.300AI La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralelo y RS-232. Introductor hoja a hoja.#&.1 19.900 ptas. 

BP-5.200 * La de oficina 200 cps, 106 en alta calidad.Buffer 4K.Carro de l5".Tracci6n y friccidn.#. 199.900 ptas. 

BP-5.420 * La mas rdpida 420 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K. Paralelo y RS-232.#. 339.900 ptas. 


Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-IB 
♦ Introductor automatico de documentos opcional. 

& Kit de color opcional. 

Nota: l.V.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados 

Avda. Blasco Ibanez, 116 < Muntaner, 60-2.°-4. a / Agustin de Foxa, 25-3.°-A 

Tel. (96) 372.88.89 I Tel. (93) 323.32. 19 / Tels. (91) 733. 57.00-733. 56. 50 

Telex 62220 - 46022 VALENCIA / 08011 BARCELONA / 28036 MADRID 


* con interface paralelo 

• con interface Spectrum 

































JUEGOS 



. P 




Distribuidor: Proeinsa. 
Graficos: 7. 

Sonido: 9. 

Adiccion: 6. 

Accion: 8. ° 

Lo mejor: Su banda sonora. 
Lo peor: Demasiado repe¬ 
titive. 


odemos considerar en 
este juego varias par 
tes de estructura bien 
diferenciada, que van 
alternandose en los di- 
erentes niveles mientras aumenta 
la dificultad. Esto hace que no se 
haga tan pesado como se haria si 
se repitiera siempre una de ellas. 
aunque. de todas formas, acabe re- 
sultando algo repetitivo. 

Al comienzo del juego nos encon- 
tramos al protagonista en la parte 
izquierda de la pantalla mientras 
cientos de triangulitos de colores 
bailan por toda ella al ritmo de la 
musica. Hay que dirigir al simpatico 
•hombrecillo del turbante» hasta el 
centra, en donde se encuentra la al- 
fombra voladora que lo llevara al si- 
guiente nivel. No es facil, sin embar¬ 
go. que llegue a su destino si no an- 
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damos atentos para hacer que I; 
fombra pase por la parte mte na 
una serie de cuadrados que «' 
apareciendo. Esto no es tan dili 
en un principio, cuando los 
mientos que siguen son suaves 
solo en vertical o solo en horizonf 
pero se va complicando en los 
veles superiores. 

Hay que poner mucho cuidadoo 
que los movimientos que hagar 
sean todo lo suaves posiblr s f 
que un movimiento brusco hacia 
izquierda hara que. al poco. lose 
drados giren hacia la derechay.- 
sucesivamente, por lo que m>s; 
demos liar a pegar volantazcs h 
ta salirnos del «tiinel». 

La segunda parte del |uego es 
mas interesante por lo original No 
encontramos con que junto aJ pro 
tagonista hay una serie de «gongs 
de diferentes colores y que d-m no- 
tas distintas. Podemos ir golpear 
dolos para fijar las notas de ca 
uno y aprender a movernos por 
pantalla, -hasta que golpeemo un 
de ellos tres veces consecutivis; £ 
entonces cuando comienza la true 
no, pues sale el genio de la lamp* 
ra en la parte superior y, tras da 
unas caladas en su pipa de agua 
hace sonar varias notas que se van 
convirtiendo primero en puntos di 
sus colores correspondientes y des 
pues en notas musicales que baja- 
ran una a una a destruimos 

La umca forma de acabar con 
cada nota es tocar su «g ng 
correspondiente. y esto solo es po- 
sible si nos acordamos de n se- 
cuencia inicial; esto resulta murtio 
mas facil si intentamos acordanfo 
de los colores que si lo haceruos 
por sus notas, por lo que quien ten- 
ga monitor verde lo tiene bastantr 
claro. El numero de notas que* 
manda el genio aumenta en cada 
nivel, lo que, llegado a un punlo. 
pi rede poner histerico a cualquiera. 

Quiza lo mas destacable del jue¬ 
go sea su magmfica banda s-^noru. 
compuesta por varias melodia. *ie 
acompanan al «mustafa» en su via- 
je con la alfombra voladora. Son 
melodias muy logradas y con mu¬ 
cho ritmo, incluido el rock’n roll del 
nivel 7 que es de lo mas «marcho- 
so>>. De presentacion y grab.-s 
anda bien, pero no aporta nada si- 
cesivamente revolucionario. 

En fin que es un juego curioso v 
que -<cae bien- pero le faltan dela- 
lles que lo hagan mas complete 
Aconsejable para los aficionados a 
la musica. 



















Un placido dia de campo en 
el lago de Cristal se ve 
turbado cuando uno de los 
excursionistas, Jason, se 
ahoga. Su madre, 
enloquecida por el dolor, 
culpa a los demas 
excursionistas que no 
pudieron hacer nada por 
ayudarle. Ella jura venganza 
y asesina a cada uno de 
ellos excepto a una de las 
muchachas, que, en ultima 
instancia consigue matarla. 

La superviviente se relaja 
nadando en el lago cuando 
Jason surge de entre las 
aguas y toma su propia 
venganza. 
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J ason esta aun des- 
cargando su cblera 
por todo el lago de 
Cristal cuando llegas 
tu a pasar un placido 
di'a de campo con tus 
amigos. Tu tarea es 
encontrar el seguro santuario don- 
de Jason no puede ir y persuadir a 
tus amigos de que se reunan alll. 
El gran problema consiste en como 
identificar a Jason. El es un perso- 
naje normal moviendose por todo 
el juego hasta que ataca o es ata- 
cado. Estards prevenido de cada 
ataque y seguramente tengas la 
fortuna (?) de encontrarlo tarde o 
temprano. 


Todo un montaje 

En un mercado tan saturado 
como el de los juegos de ordena- 
dor parece que, independiente- 
mente de la calidad del juego en sf, 
la unica manera de vender un cier- 
to numero de cintas es crear ex- 
pectacion mediante una buena 
campana de marketing. Podemos 
ver como este juego, adembs de la 
rimbombante presentation oficial 
en USA y el Reino Unido, incluye 
muchos detalles que lo demues- 
tran. 

Para empezar, el tema elegido, 
que, con base en la conocida peli- 
cula de la Paramount «Viernes 
13», permite aguijonear el rnorbo 
del publico hasta hacerle comprar 
sin poner las correspondientes 
precauciones en ello. Como si de 
un detergente se tratara, se anun- 
cia a bombo y platillo el sorteo de 
cinco monitores entre los que adi- 
vinen lo que imitan ciertos efectos 
sonoros (por cierto, nadie se haga 
ilusiones, el plazo ya ha pasado). 
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Tambieri puede comentarse el que 
el juego incluya dos capsulas con 
el macabro fin de convertir la sali¬ 
va en sangre, y que no contienen 
en realidad mas que azucar con 
colorante rojo; jtodo un detalle! 



DISTRIBUTOR: SERMA 
PRECIO: 2.500 - 3.600 
GRAFICOS: 7 
, SONIDO: 8 
ADICCION: 7 
-ACCION: 7 

LO MEJOR: El planteamien- 
' to. Su banda sonora 
LO PEOR: Mapa pequeno. 
'Acaba haciendose aburrido' 



Ante todo este montaje parece 
como si el programs en sf no re¬ 
presente mas que un mfnimo por- 
centaje del conjunto. Desde luego 
se ha prestado mucha atencibn en 
incluir en el paquete mucho mate¬ 
rial no copiable, con el fin de evitar 
la piraterfa. En el interior de la ca- 
ratula podemos encontrar las foto- 
graffas y descripcion de cada uno 
de los que son nuestros amigos en 
el juego; junto a esto, las instruc- 
ciones de carga, en las que se ad- 
vierte que antes de comenzar aju- 
gar es necesario cerrar puertas y 
venianas, apagar todas las luces y 
poner a tope el volumen de nues- 
tro Amstrad. 

En el lago de Cristal 

Al inicio del juego, el primer per- 
sonaje que deberemos guiar, uno 
cualquiera del grupo de diez ami¬ 
gos, se encuentra en la granja, la 

























Ofites Informatica 


Presenta: 

el lapiz al que gusta decir 

mientras nuestros competidores dicen no 

UNICO PARA AMSTRAD, CON PRECISION PIXEL 


FUNCIONES 

ESP 

dk’tronics 

OTROS 

UN1CO MEM DEPANTA- \ 


NO 

L 

ARR \STRi OBJETOS PAN TALL \ 


NO 


TR V . AIIO 'jBJETl 0 PANTAL. ' 


NO 


! TRASLAno DF CURSOR 

NO 


CAJAS ELASTICAS 

St 

SI 


UNEA ELASTICA 

§1 

SI 


TRIANGULO FLASTiCO SI 

NO 


ELIPSE ELAST1CO 

SI 

NO 


DIAMANTE ELASTICO 

SI 

N<> 


POLIGONO ELASTICO 


NO 


HEXAGONO ELASTICO 

si 

NO 


OCTOGONO ELASTICO 

SI 

No 

A 

CUBO ELASTICO 

SI 

NO 


PIRAMIDE ELASTICA 

SI 

NO 


CIRCUNFERENCIAS 

SI 

cr 


CIRCULOS RELLENOS 

SI 

NO 


CAJAS RELLENAS 

Si 

NO 


ELIPSES RELLENAS 

SI 

NO 

— *cL — 

CUNAS 

t. 

Lno_ 

NO 

SIMULADOR DE CORTFS 

SI 


DISENO DE ZOOM 

SI 


tn 

o 

IMAGEN ESPOO E INVERTIDA 

c ’ 1 NO 

u_ 

— o — 

FONDO DE REFERENCIA 

SI 

NO 

REJILLA DE FONDO 

SI 

NO 

a 

_o 

OPCION DISPLAY X. Y 

SI 

NO 

o 

RELLENADO CON COLOR 

SI i 

SI 

_ t_i 

LAVADO DE COLOR 

SI 

NO 

d 

_ fS _ 

VOLCADO PANTALLA RESIDENTE 

SI 

NO 

fc- u 

— S - 

DIBUJO DE BORDES EN 3 D 

SI 

NO 

o 

TEXTO 

SI 

SI 

_ 

9 TAMANOS DE BROCHA 

SI 

NO 


18 TOBERAS MOSTRADORAS 

SI 

NO 


4 MEZCLAS BASICAS 

SI 

NO 


VARIADOR DE MEZCLAS 

SI 

NO 


SOMBREADO DE MEZCLAS XOR 

SI 

NO 


FICHERO 1CONOS RFSIDENTES 

SI 

NO 


1 FICHERO RELLENOS RFSIDENTFS i SI 

NO 


26 COLORES DE PAPEI SI 

NO 


PALETA DE 15 TONOS DE COLOR 

SI 

NO 


POSICIONAMIENTO DE PL'NTO 

SI 

SI 


RAYOS DESDE UN PUNTO FUO 

SI 

NO 


DIBUJO REFLEJADO CESPOO) 

SI 

NO 


FUNCION HOME 

SI 

NO 


CONTROL DESDE TECLADO 

SI 

SI 


CONTROL CON JOYSTICK 

SI 

NO 


DISPONIBLES MODOS 1 Y 2 

SI 

? 



DEBIDOA LA FALTA DEESPACIONOPODEMOSL1STAR LASOTRAS 

40 FUNCIQNES M 15 01 if NUESTRO LAPIZ ES CAPAZ DF. HM '£& 










fflnssir 


igMIlj 

(IVA no inciuido) 


m 


Ofites 

Informatica Si 



































































































iglesia o la casa. Lo primero que 
debe hacer es conseguir algun tipo 
de arma para defenderse en caso 
de ataque. Hay diez objetos que 
pueden servir para tal fin, guada- 
nas, hachas, incluso una moto- 
sierra: tanto da una que otra, la 
cosa es tener alguna. 

Entonces debemos buscar la 
Cruz del Santuario; donde quiera 
que se halle esa cruz, protegera a 
nuestros amigos de las malas in- 
tenciones de Jason. Es convenien- 
te llevarla a alguno de los edificios 
y depositarla denfro, estos se con- 
vertiran entonces en el Santuario. 
Para hacer que nuestros amigos 
se recojan en el basta con andar 
pegados a ellos durante algunos 
segundos. 

Hay que tener en cuenta que Ja¬ 
son se hara pasar por uno de 
nuestros amigos y puede gastar- 
nos malas pasadas, aunque lo re- 
conoceremos porque es el unico 
que se lia a hachazos con la gente 
al poco de conocerla. 

Hay cinco niveles en el juego. 
Conseguiremos puntos matando a 
Jason o por djrigir a nuestros ami 
gos hacia el Santuario y los perde- 
remos cuando sea Jason el prime¬ 
ro en tomar contacto con ellos. Si 
conseguimos matarle, en el si- 
guiente nivel el toma nuestro per- 
sonaje y nosotros representare- 
mos a otro eualquiera. 


Mucho ruido... 

Como podemos ver, cuenta este 
juego con un planteamiento muy 
interesante, aunque por lo demas 
es de estructura bastante clasica y 
no aporta mucho de nuevo. Los 
graficos son seneillos y no excesi- 
vamente originales, pero siguen 



una linea constante y acaban ha- 
ciendose agradables. Las rutinas 
de movimiento no son nada revo- 
lucionarias pero cumplen con su 
papel a la perfection. La banda so- 
nora, por interrupciones, es quiza 
lo mas destacable del juego, con 
varias melodias bastante conse- 
guidas que cambian segun el sitio 
en que nos encontremos. 

Cabe preguntarse por que no se 
ha gastado parte de la energia in- 
vertida en el «montaje» expuesto 
al principio en mejorar algo mas la 
parte tecnica del juego y en dotar- 
lo de mayores novedades. El nivel 
alcanzado en los ultimos tiempos 
en este sector lo habria permitido 
con facilidad sin subir el costo final 
del producto. 

Se trata, en def'in'rt'iva, de un jue¬ 
go completo y que, sin ser ningu- 
na maravilla, resulta entretenido. 


\ ' 


« 


0 


9 
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BACKGAM 


JB Igo parecidu al popular 
parchis. aunque con 
partidas rrtucho mas 
I'Wiljl, cortas, quiza sea el 
backgammon el mas 
lipicamentf ingles entre los juegos 
an mesa. Basandose en la tirada de 
dos cadus y con unas reglas de lo 
mas sencillas, es muy entretenido 
cuardo jugamos con un adversario 
e i restro mismd mvel. 

La partida comienza con nuestras 
fichas y las de nuStro oponente (en 
este caso el ordenador) en unas po- 
Si(. ones predetermhadas. El propo- 
sito del juego es mover las fichas al- 
rededor del fabiero h< sta que todas 
ellas esten en el ulti‘ o cuadrante; 
una vez que todas ellas hayan llega- 
do pueden ser extraidas del tahlero. 
Nuestro adversario me, a las fi¬ 
chas en el sentido contr i< inten- 
tando «comerse» las qi« alcance 
solas y mandandolas de *vo al 
principio. El ganador es el 
mero consigue extraer todas las fi¬ 
chas del tablero. 

El nivel de juego de este progra¬ 
ms es bastante aceotable, suficislife 
para derrotar a cuaiquiera que no 
haya practicado demasiado, aunque 
bajo para quien sea un especialfskl 
Hay que destacar que los diverso^' 
mensajes que nos da el ordenador 
estan en Castellano, lo que, unido al 
pequeno manual de instrucciones 
(que ademas explica los principios 
basicos del backgammon), lo hacen 
apropiado ineluso para quien nunca 
haya jugado a este juego. 

Incluye el programs la posibilidad 
de cambiar las posiciones por las del 
ordenador, camDiar los colores de 
las fichas o del tablero o alterar la ti¬ 
rada de un dado, Aunque se echan 
en falta algunas opciones, como. por 
ejemplo. la posibilidad de modificar 
la posicion de las fichas, ei juego dis¬ 
pone de lo necesario para hacernos 
pasar buenos ratos. 

El nivel en cuanto a graficos, pre- 
sentacion, etc., es bueno pero sin lle- 
gar a una espectacularidad que, en 
todocaso, seria innecesaria. Muy in- 
teresante para los aficionados a este 
tipo de juegos. 


r--. 


DISTR1BUIDOR: ACE 
QRAFICOS: 6 . 

SONIDO: 6 . 

LO MEJOR: Mensajes en 

casteilano. 

LO PEOR-.Carga lenta 
ADICCION: 8. 

ACCION: 
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APfO 29I2. AMEN A2A DE GUERRA LULA TIERRA. LA ANGUSTtA SE CIERNE SOBRE TODAS LAS COLONIASESPACIALES: SI 
EL ORDENADOR CENTRAL DE CONTROL GALACTICO ES DESTRVLDO, TODA VIDA EN LOS PLANETAS NO AU7DNOMOS 
DEJARA DE EXISTIR. PARA CRAFTON. ANDROIDE ESPECIALIZADO EN MISIONES PELIGROSAS. Y PARA XUNIL SU EIEL 
PODOCEFALO, SE TRATA DE ENTRAR EN EL CENTRO DE INVESTIGACIONES QUE GUARDA EL OROENADOR f FVITAR LA 
CATASTROFE. 


LA RIQUEZA DELJUEGO (ENIGMAS A RESOLVER. OBJETOSA DESTRUIR MULTIPLES E INESPERADOS ADVERSARIOS). LA 
CALIDAD GRAFICA r LA EXCEFCIONAL RAPIDEZ DE LA ANIMACION TRIDIMENSIONAL LOGRARAN HACERLE PASAR 
MOMENTOS F.ABULOSOS. 
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WAR GAMES C/Rodriguez San Pedro 
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RESUMEPi DE LAS POSIBILIDADES DE STARGRAF 

— Mane jo por joystick o teclado. 

— Utiiizaddn de los 3 modos dc pantalla. 

— Selection de colores simple y rApida. 

— Euncidn goma de borrar. 

— Acceso rApidoy fJtil de cambio de color y goma 
de borrar. 

—15 pinceles disponibles para los diferentes 
modos dc trazado. 

— Posibilidad de diseho pun to a pun to (siendo el 
punto de la forma de un pincel) o efecto 
AEROGRAEO. 

— Lineas simples, continuas y en estrella. 

— RectAngulos vacios o llenos. 

— Elipses (y circulos) completes, rellenos o 

— Zoom automUtico de un Area de pantalla, y 
posibilidad de modificaria punto a punto sin 
importar qu& color. 

— Rellcno de una zona de cierto color por otra de 
un color resultante de la mezcla de otros 2 
colores. 

— Copia, modification, inversidn horizontal y ver¬ 
tical de los colores. Rotaddn 90 grados a dere 
cha e izquierda y desplazamiento dc una zona 
de la pantalla. 

— Escritura de caracteres con o sin sobreimpre 
sidn. 


Utilitario grafico con comp ila- 
dor de imagenes de alta den- 
sidad para CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128. Todas las (undo- 
nes de un verdadero progra- 
ma profesional. 


— Mezcla de textos o dibujos en los diferentes 
modos del AM ST RAD. 

— Faleta regulable fdcilmente y posibilidad de 
flash. 

— Presentation de un disefio en flash o en modo 
f\jo, con el color del borde regulable. 

— Carga y almacenamiento simplificados dcI di- 
seiio, sobre disco o cassette, con tratamiento 
de error. 

— Llamada dc ias tintas usadas por el programa 
para utilizarlas mJs cdmodamente en sus pro- 
pios programas. 

— Compilador de imdgenes de alta densidad. 
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I- 

Nombre. 

I Primer apellido. 

Segundo apellido.. 

J Direccidn. 

I PoblaciOn. 

Codigo postal. Ciudad.... 

j Ordenador. 

Titulo solicitado. 

| Titulo solicitado. 

| Titulo solicitado. 

| Forma de pago: 

J OCheque □Contrarrembolso □Giro 
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L1STADO ENSAMBLADOR 

10 #D 


20 1 __BADAJOZ 20/03/36___ i 

30 | * 

RUTINA DE CAMBIO * 

AO | * 

DE VARIABLES * 

50 1 # :VAR •VIEJA".‘NUEVA* * 

60 


70 

ORG HA10G 

80 


90 

LD BC,SALTO 

100 

LD HL,BYTE 

110 

LOG EXT 

CALL HBCD1 

120 

RET 

130 

140 VIEJA! 

DEFS 30 

BuFFer de la varible a cambiar 

ISO LONVIE: 

DEFB 0.0 

Longitud variable vleja 

160 NUEVA: 

DEFS 30 

BuFFer de la varible nueva 

170 LONNUE: 

DEFB 0,0 

Longltud variable nuevd 

190 PROGRA: 

DEFB 0,0 

Long, total 

del programa 

190 DIFERE: 

DEFB 0,0 

200 SUMA: 

DEFB 0,0 

210 linea: 

DEFB 0,0 

pos i, linea 
220 LONLIM: 
Long. 1inea 
230 

DEFB 0,0 

240 SALTO: 

DEFW TABLA 

230 

JP VAR 

260 tabla: 

DEFM "VA" 

270 

DEFB " R 11 + H80 

230 

DEFB HO 

290 BYTE: 
300 

DEFB HO,HO,HO,#0 

310 VAR: 

LD ML,LONNUE 

Recogida de 

datoe de var. nueva 

320 

LD (AUTOMl+i),HL 

330 

LD ML,NUEVA 

340 

LD (AUT0M3+1) ,HL 

330 

INC HL 

360 

LD (AUT0M2+1),HL 

370 

LD L,(IX+O) 

380 

LD H, (IX +1) 

390 

CALL PASO 

400 

LD HL,LONVIE 

Recoglda de 

datoa d# var. vleja 

410 

LD (AUT0M1+1),HL 

420 

LD HL,VIEJA 

430 

LD EAUT0M3+1),HL 

440 

INC HL 

450 

LD (AUT0M2 + 1),HL 

460 

LD L, (IX + 2) 

470 

LD H,(IX+3) 

480 

CALL PASO 

490 

LD HL,(LONVIE) 

500 

LD DE,(LONNUE) 

510 

XOR A 

520 

SBC HL , DE 

530 

JR C.OTRA 

340 

LD (DIFERE),HL 

330 

LD (SUMA), A 


pesar de 
q u e I o s 
AMSTRAD 
CPC ofre- 
cen u n a 
considera¬ 
ble canti- 
dad de me- 
moria para los programas 
en BASIC, siempre existe 
la posibilidad de que listed 
desarrolle un programa 
rnuy largo y le falte espacio 
en la memoria, o bien es 
posible que su programa 
no sea excesivamente lar¬ 
go, pero utilice muchos da- 
tos en matrices y de nuevo 
puede quedarse sin memo¬ 
ria. <i,Que hacer en estos 
casos? 

Una primera operacidn 


debe ser la de elimmar en 
lo posible las sustancias 
REM, ya que cada caraeter 
situado detras de un REM 
ocupa un byte de memoria, 
pero no ejerce ninguna fun- 
cion en el programa. Si una 
vez hecho esio seguimos 
con problemas de memo¬ 
ria, podemos intentar acor- 
tar los nombres de las va¬ 
riables. For ejemplo, una 
variable llamada saldorre- 
sultante (13 bytes) puede 
sustituirse por rs, con lo 
cual ahorraremos 11 bytes, 
a cambio de perder clari- 
dad a la hora de intentar 
descifrar lo que hace el pro¬ 
grama. 

Evidentemente un ahorro 
de 11 bytes es muy poco, 
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pero hemos de considerar 
que en un programs muy 
largo algunas" variables 
pueden aparecer cerca de 
un centenar de veces. 
Acortando los nombres de 
todas las variables el 
ahorro puede ser significa¬ 
tive. 

El problema que nos en- 
contramos es, sin embar¬ 
go, realmente desesperan- 
te. Y es que recorrer un lis- 
tado de alrededor de 30 K 
buscando una variable 
para cambiarla por otra 
constituye un verdadero 
trabajo «de chinos». De ahi 
que el uso del programa- 
herramienta que propbne- 
mos cobre verdadero inte¬ 
rns, pues su funcion es pre- 


cisamente sustituir un nom- 
bre de variable por otro. 
Para ello, utilizamos un co- 
mando residente iVAR que 
estara acompanado por un 
nombre de la variable a 
sustituir y el nuevo nombre 
para esta variable. La ruti- 
na en maquina se encarga 
de la busqueda en todo el 
programs y del cambio per- 
tinente, liberandonos asi de 
la parte mas dura del traba¬ 
jo. La sintaxis del comando 
es la siguiente; 

CPC 664 y CPC 6128: 
|VAR, “nombre a susti¬ 
tuir”,“nuevo nombre” 
CPC 464: a$=“ nombre a 
sustituir ”;bS=“ nuevo 
nombre”:! VAR,@a$,@b$ 
Aclaremos esto con un 



360 


370 LPRO: 

LD 

HL,#170 

Catcula long. d«l 

program® 

3S0 Li! 

LD 

E,(HL) 

590 

INC 

HL 

600 

LD 

D,(HL) 

610 

LD 

A, D 

620 

OR 

E 

630 

JR 

Z, FIN 

640 

DEC 

HL 

650 

ADD 

HL, DE 

660 

JR 

LI 

670 

DEC 

HL 

660 fin: 

LD 

(PROGRA),HL 

* 



690 



700 

LD 

HL,H170 

Rutina pr 1 ncipal 


710 L2: 

LD 

C,(HL) 

720 

LD 

(LINEA),HL 

730 

PUSH 

HL 

740 

INC 

HL 

750 

LD 

B,(HL) 

760 

LD 

(LONLIN),BC 

770 

LD 

A, B 

760 

OR 

C 

790 

JR 

Z,L3 

600 

INC 

HL 

810 

INC 

HL 

020 

INC 

HL 

630 

DEC 

BC 

640 

DEC 

BC 

830 

DEC 

BC 

860 

DEC 

BC 

870 

LD 

DE.UIEJA+l 

880 

CALL 

BUSCA 

890 

LD 

BC,(LONLIN) 

900 

POP 

HL 

910 

ADD 

HL, BC 

920 

JP 

L2 

930 L3: 

POP 

HL 

940 

RET 


* 



930 



960 PASO: 

LD 

A,(HL) 

970 AUTOMi: 

LD 

(LONNUE) , A 

980 

INC 

HL 

990 

LD 

E,(HL) 

1000 

INC 

HL 

1010 

LD 

D,(HL) 

1020 

EX 

DE, HL 

1030 AUT0M2: 

LD 

DE,NUEUA+1 

1040 

LD 

C, A 

1050 

LD 

B, 0 

1060 

LDIR 


1070 

LD 

C, A 

1080 

XOR 

A 

1090 AUT0M3: 

LD 

HL,NUEVA 

1100 

LD 

(HL) , A 

1 110 

ADD 

HL , BC 

1120 

SET 

7,(HL) 

1130 

RET 
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A FONDO 













T 




1140 




1150 

BUSCA: 

PUSH 

HL 

1 Comianzo d* 

la busquada da variable 

1160 


PUSH 

DE 

1170 

ciclq: 

PUSH 

BC 

1180 


LD 

B,(HL) 

1190 


SET 

5, B 

1200 


LD 

A,(DE) 

1210 


SET 

5, A 

1220 


CP 

B 

1230 


POP 

BC 

1240 


JR 

NZ,NADA 

1250 


BIT 

7. A 

1260 


JR 

NZ,END 

1270 


INC 

DE 

1280 


INC 

HL 

1290 


JP 

CICLQ 

1300 




1310 

NADA: 

POP 

DE 

1320 


POP 

HL 

1330 


INC 

HL 

1340 


DEC 

BC 

1350 


LD 

A, B 

1360 


OR 

C 

1370 


JR 

NZ,BUSCA 

1380 


RET 


1390 




1400 

otra: 

LD 

HL, (LON’.'IE) 

1410 


EX 

DE, HL 

1420 


XOR 

A 

1430 


SBC 

HL , DE 

1440 


LD 

(SUMA),HL 

1450 


LD 

(DIFERE),A 

1460 


JP 

LPRO 

1470 




1480 

END: 

LD 

DE,(LONVIE) 

1490 


XOR 

A 

1500 


SBC 

HL, DE 

1510 


OR 

(HL) 

1520 


JR 

Z,MOVI 

1530 


JP 

NADA 

1540 




1550 

MOV I: 

LD 

A,(SUMA) 

1 Trasvaso de? 

prog, a la izquierda 

1560 


OR 

A 

1570 


JR 

NZ,MOVE 

1580 


POP 

DE 

1590 


POP 

HL 

1600 


PUSH 

HL 

1610 


PUSH 

BC 

1620 


EX 

DE, HL 

1630 


LD 

HL,NUEVA+1 

1640 


LD 

BC,(LONNUE! 

1650 


LDIR 


1660 


LD 

L,E 

1670 


LD 

H, D 

1680 


LD 

BC, (DIFERE) 

1690 


XOR 

A 

1700 


OR 

C 

1710 


JR 

Z, ALLI 

1720 


ADD 

HL, BC 

1730 


LD 

C.L 

1740 


LD 

B, H 

1750 


LD 

HL, (PROGRA) 

1760 


AND 

A 


ejemplo, utilizando la varia¬ 
ble del ejemplo anterior 
(saldorresultante), que 
queremos cambiar por sr. 
En el 664 6 6128 deberia- 
mos escribir (VAR,‘'sal¬ 
dorresultante”,“sr", con lo 
cual se producirfa el cam- 
bio en todo el listado. Para 
el 464. escribiriamos: 
a$ = “saldoresultan- 
te”b$= “ sr”V AR 
$,@b$ 

Una vez tecleado el pro- 
grama y ejecutado sin erro- 
res, podemos salvar la ruti- 
na en codigo maquina con 


RUN 140. Esta rutina, una 
vez salvada, puede ser uti- 
lizada directamente sin ne- 
cesidad del cargador, con 
tan s6lo escribir esta linea: 

MEMORY 
&A100- :LOAD‘VARIABLE. 

BIN’XAIL &A100 

con lo cual el comando 
quedara instalado. 

Su funcionamiento es 
bastante simple. Primero 
almacenamos los nombres 
de las variables en una 
zona de memoria. Despues 
de esto, nos dedicamos a 





1770 

SBC 

HL, BC 

1780 

PUSH 

HL 

1790 

PUSH 

BC 

1000 

POP 

HL 

181-0 

POP 

BC 

1820 

LDIR 


1830 

LD 

(PROGRA),DE 

1840 

LD 

BC,(DIFERE) 

1850 

XOR 

A 

1860 

LD 

L,E 

1070 

LD 

H, D 

1880 

LD 

(HU , A 

1890 

INC 

DE 

1900 

LDIR 


1910 

LD 

BC,(DIFERE) 

1920 

LD 

HL,(LONLIN) 

1930 

AND 

A 

1940 

SBC 

HL, BC 

1950 

EX 

DE, HL 

1960 

POP 

HL 

1970 

AND 

A 

1980 

SBC 

HL, BC 

1990 

PUSH 

HL 

2000 

EX 

DE, HL 

2010 L4: 

LD 

(LONLIN),HL 

2020 

EX 

DE, HL 

2030 

LD 

HL,(LINEA) 

2040 

LD 

(HL),E 

2050 

INC 

HL 

2060 

LD 

(HU ,D 

2070 

LD 

DE,(PROGRA) 

Solo 6128 

2080 

LD 

(#AE66),DE 

♦ 

2090 

LD 

(ttAE66),DE 

# 

2100 

LD 

(XAE6A),DE 

* 

2110 

LD 

(KAE6CJ,DE 

# 

2120 ALLI: 

POP 

BC 

2130 

LD 

DE,VIEJA+1 

2140 

PUSH 

DE 

2150 

JP 

NADA 

2160 

2170 MOVE: 

POP 

DE 

Trasvjio 

del programs a la d< 

2180 

POP 

HL 

2190 

PUSH 

HL 

2200 

PUSH 

BC 

2210 

PUSH 

HL 

2220 

LD 

DE,(LONVIE) 

2230 

ADD 

HL, DE 

2240 

EX 

DE, HL 

2230 

LD 

HL,(PROGRA) 

2260 

AND 

A 

2270 

SBC 

HL, DE 

2280 

LD 

C.L 

2290 

LD 

B, H 
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LISTADO BASIC 

10 ' *# CARGADOR DE CODIGO MAQUINA ** 

20 ’ 

30 MEMORY 1.A100-1: DIRE-8.A 100 

AO FOR LINEA“1 TO 14 

30 CHEC“0:READ A*!READ ERRO 

60 FOR DATO-1 TO LEN (A*) STEP 2 

70 NUM’VALC'k + MID* (A*, DATO, 2) ) : POKE DIR 

E,NUM:DIRE»DIRE+1:CHEC=CHEC+NUM 

90 NEXT DATO 

90 IF CHECOERRO THEM PRINT “ERROR EM LIN 

EA NUMERO “ILINEAl“DE DATA":STOP 

100 NEXT LINEA 

110 CALL 8.A100: STOP 

120 ’ 

130 ’ 

140 SAVE “VARIABLE” , b, 8.A100, 426: STOP 
150 ’ 

160 ’ 

170 DATA "010AA12113A1CDD1BCC90FA1C317A1 
3641D2000000000021EOA22299A121 “ ,8.0838 
190 DATA "C2A222ABA12322A1A1DD6E00DD6601 
CD97A121C0A22299A121A2A222ABA1 ", 6.0E9F 
190 DATA "2322A1A1DD6E02DD6603CD97A12AC0 
A2ED5BE0A2AFED32387C22E4A232E6", 8.0FD7 
200 DATA “A22170015E23367AB328032B1918F3 
2B22E2A22170014E22E8A2ES2346ED" , 6.0B4E 
210 DATA “43EAA278B128162323230B0B0B0B11 
A3A2CDB2A1ED4BEAA2E109C370A1E1 ", 6.0DA4 
220 DATA “C97E32E0A2235E2356EB11C3A24F06 
00EDB04FAF21C2A27709CBFEC9E5D5 *, IX0F97 
230 DATA “C346CBE81ACBEFB8C12009CB7F201E 
1323C3B4A1D1E1230B78B120E2C92A",^0F08 
240 DATA "C0A2EBAFED3222E6A232E4A2C33BA1 
ED3BC0A2AFED32B62803C3C8A13AE6‘, 6.1221 
250 DATA “A2B7206DD1E1E3C5EB21C3A2ED4BE0 
A2EDB06B62ED4BE4A2AFB1284D094D“,8.1ICO 
260 DATA “442AE2A2A7ED42E3C3E1C1EDB0ED33 
E2A2ED4BE4A2AF6B627713EDB0ED4B" , 6.130E 
270 DATA “E4A22AEAA2A7ED42EBE1A7ED42E3EB 
22EAA2EB2AE8A2732372ED3BE2A2ED ",8.1392 
280 DATA “3366AEED3368AEED336AAEED336CAE 
C111A3A2D5C3C8A1D1E1E5C5E3ED3B - , 1.1310 
290 DATA “C0A219EB2AE2A2A7ED524D44032AE2 
A2ED3BE6A219EB2AE2A2ED33E2A2ED “ , 8.116F 
300 DATA “B8E1ED4BE0A211C3A2EBEDB0ED4BE6 
A22AEAA209EBE109E3EBC33BA2“ ,8.1213 
310 ' 

320 ' 

330 ’ EN EL CPC-464 CAMBIAR LA LINEA 
340 ’ 280 POR LA 8IGUIENTE : 

330 ’ 

360 ’ 280 DATA "3387AEED3389AEED3387A 

EED3369AEC111A3A2D3C3C8A1D1E1E3C5E3ED3B“ 
,>.1380 


T 


2300 

INC 

BC 

2310 

LD 

HL,(PROGRA) 

2320 

LD 

DE,(SUMA) 

2330 

ADD 

HL, DE 

2340 

EX 

DE, HL 

2330 

LD 

HL,(PROGRA) 

2340 

LD 

(PROORA),DE 

2370 

LDDR 


2360 

POP 

HL 

2390 

LD 

BC, (LONNUE) 

2400 

LD 

DE,NUEVA+1 

2410 

EX 

DE, HL 

2420 

LDIR 


2430 

LD 

BC,(SUMA) 

2440 

LD 

HL, (LONLIN) 

2450 

ADD 

HL, BC 

2440 

EX 

DE, HL 

2470 

POP 

HL 

2460 

ADD 

HL, BC 

2490 

PUSH 

HL 

2300 

IX 

DE, HL 

2510 

2320 

JP 

L4 


buscar el nombre de la va¬ 
riable a sustituir en cada li- 
nea y, una vez encontrada, 
procedemos a aumentar o 
disminuir la longitud de la II- 
nea segun la diferencia de 
tamano entre las dos va¬ 
riables. 

El paso siguiente serla 
mover el resto del progra- 
ma hacia adelante o hacia 
atras segun proceda. Esta 
secuencia es realizada 
hasta llegar a la ultima llnea 
del programa. Por ultimo, 


hay que cambiar algunas 
variables del sistema para 
informarle de la nueva lon¬ 
gitud del programa. 

Por supuesto, se pueden 
cambiar tambien nombres 
cortos por nombres largos. 
Simplemente indicabamos 
antes el uso quiz& m&s fre- 
cuente de esta rutina, pero 
cada uno puede utilizarla 
como prefiera. 

Paco FLORES y Jesus 
SUAREZ 



L mmm .. 


OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL 


Curios intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador. 


CPC 61 28 f. verde + cursillo 
CPC 61 28 color + cursillo 
PCW 8256 + cursillo (solo CPM plus) 
Unidad de disco para el 472 4- cursillo- 


89.500 + IVA 

124.500 » 

129.500 » 

45.500 » 


Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.) 

Hermosilla 75, 1° - Otic. 14. ‘Mis.: (9jT276 43~94 / 435 04 70. 78001 - MADRID. 

























* *> Cr Ofites 

Presenta: el universo del software , 




La mas moderns base de datos 
DELTA, superandose a si misma, 
"DELTA +", desarrollada para 
CP/M por COMPSOFT con todo 
en espahol. 

Disena sus propios ficheros; des- 
de un simple fichero de nnm- 
hres y direcciones hasta su pro- 
pio sistema contable. El formato 
standar DIF permite intercam- 
biar datos en DELTA, desde las 
hojas de calculo CRACKER II, 
etc... y viceversa. Intercambio de 
datos con la mayorta de los tra- 
tamientos de texto como NEW- 
WORD para MAILING. 

Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresidn de etique- 
tas con: hasta 5 columnas de eti- 
quetas, 65 caracteres por etique- 
tas, 20 tineas con 3 campos cada 
una. 

• PROCRAMABLE Y RELACIO- 
NAL. 

• FICHEROS INDEXADOS. 

• HASTA 90 CAMPOS 6 2.000 
CARACTERES. 

• MULTIPLES SISTEMAS DEBUS- 
QUEDA, 8 CLAVES. 

• FICHEROS DE HASTA 8 Mb. 

• 8 CRUPOS DE TRANSACCION 
POR RECISTRO. 


BASE 

DE DATOS 







★ 


Programa de tratamiento de tex- 
tos mejorando todo lo anterior. 
Manual y programa on espanol, 
que le ensenaran con facilidady 
rapidez lo masavanzado en pro- 
resadores de textos. Compatibi- 
lidadfuncivnalcon WORDSTAR 
incluyendo muchas capacidades 
adicionales. 

Tiene un potente MAIL-MERGE 
con opcion de selecdon de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creacion de documentos, 
impresidn de etiquetas. Utiliza 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitucion, etc., 
de la forma mas facil: autohace 
copias de seguridad. jNUNCA 
PERDERA UN TEXTO! 

• N, ACENTOS, UIERESIS, ETC... 

• PRESENTATION FYACTAENPAN- 
TALLA DEL FUTURO DOCU- 
MENTO IMPRESO. 

• INTERCAMBIOSDE FICHEROS 
CON CRACKER. 

• VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 

• POTENTE CALCULADORA. 

• COMPROBADOR ORTOCRA- 
FICO Y GRAN DICCIONARIO 
(45.000 TFRMINOS AMPLIA- 
BLES). 

• POSIBILIDAD DELECTURA DE 
FICHEROS DE DELTA, CARD 
BOX, SUPFRCALC, DBASE II, 
ETC... 

TRATAMIENTO ~~ 

DE TEXTOS 


*11 

ora 


El CRACK de las hojas de calcu¬ 
lo, la que deja detras al resto. 
Funciones nunca vistas, furma- 
teo de fechas, salvaguardia con- 
tinua sobre un fichero. Realiza 

• automalicamente copias de se¬ 
guridad Ademas de las tradicio- 
nales funciones, CRACKER II 
posee funciones logicas, estadis- 
ticasydealta matematica. Inter- 
cambia datos con NEWWORD, 
bases de datos y la mayorta de las 
hojas de calculo. 

• CELDAS PROCRAMABLES. 

• FUNCIONES ESP EC!ALES: 
Fecha, dias ; desde y hasta la fe- 
cha de la semana, del aho, lapso 
de tiempo, retraso, beep entra- 
da, saludo usuario. 

• SISTEMA DE AYUDA ON-LINE. 

• SUMA CONDICIONAL 

• TOMAR DECISIONES EN LA 
HOJA. 

• 18 MODOS CRAFICOS DIS- 
TINTOS. 

• TRADICIONALES FUNCIONES 
MATEMATICAS YAMPUACION, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOCI CAS. 

• GENERA CRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


HOJA 

DE CALCULO 


17.850 pts. 


17.850 pts. 


17.850 pts. 


* 



























NUCLEUS mas que una estrella 
una consteladon; ires ESTRELLAS 
en un SUPERPROGRAMA, la so¬ 
lution a cualguieraplicadon por 
compleja que sea, NUCLEUS es 
GENERADOR DEPROGRAM AS, 
BASE DE DATOS Y GENERA¬ 
DOR DE INFORMES. 

Toda la information es multi-in- 
tercambiable y dc libre acceso 
por cualquiera de los demas 
programas. AsI los datos de la 
base los condidonamos y utili- 
zamos en el generador de pro- 
gramas y los imprimimos a Leaves 
del generador de in formes. 

• GENERADOR DE PROGRAMAS 
EN MALLARD BASIC. 

• CREACION DE BASES DE DA¬ 
TOS RtLACIONALES. 

• GENERADOR DE INEORMES. 

• DISENADOR DE EORMATOS. 

• DISENADOR DE PANTALLAS. 

• CODICO FUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 

• DISENA SU PROPIO S1STEMA. 

• MAILMERGE 


La revolution del pensamiento, 
BRAINSTORM es un programa 
que piensa con Vd. 

El companero ideal para el em- 
presario, director o cualquier 
persona que lenga que pianifi- 
carse o tomar decisiones. 
BRAINSTORM es la ayuda nece- 
saria para su organization. El 
programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
util y popular como una base de 
datos o un tratamiento de textos. 

• ORGANIZA POR RANGOS. 

• ACCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 

• PL A NIFICA CION A NIVEL DIA. 

• DECISIONES A LARGO PLAZO. 

• REVISION DE PROBLEMAS. 

• S1MULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 

• PROCESO TOP/DOWN. 


Piii... su ordenador le comunica: 
La revoludon de las comunica- 
ciones, de la mano de OFITES 
INFORMATICA, llega a Espaha. 
El nuevo mundo de las comuni- 
caciones digitales lo tiene a su 
disposition, las redes de transmi- 
sidn e/ectronica digitalizada, con 
su PCW82560 PCW 8512a traves 
de un interface RS 232-C con 
otros ordenadores, redes de trans- 
mision de datos, etc..., Vd. podra 
enviar o recibir ficheros de texto 
o de datos, ASCII, etc..., creados 
por NEWWORD y otros... 

• TRANSICIONES PIRECTAS EN 
RED. 

• COMPATIBILIDAD CON NEW¬ 
WORD. 

• POSIBILIDADES DE TRANSMI- 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 

• COMUNICACIONINSTANTA- 
NEA. 


GENERADOR 
DE PROGRAMAS 


26.780 pts. 


ORGANIZADOR 
DE IDEAS 


17.850 pts. 


Dfc VFNTA EN LOS MEJORfcS COMERGOS DL INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna difirultad para obtener los programas, puede 
dirigirse a: 


Avda. Isabel II, 16 - 8 
Tels. 455544 - 455513 
Telex 36698 

20011 SAN SEBASTIAN 


CONDICIONES ESPECIALtS PARA DlSTRIBUIDORES 












Una de las mas prestigiosas y completes ‘hojos de calculo' del 
mundo, Rapida y versalil, ofrece prestaciones, como lo de relacio- 
nor varios hojas enlre si, que no sort frecuentes. la capacidad de 
eiecuter ordenactones alfabelicos o numericas, sus posibiTidades en 
cuonfo a formato en panto la y en impresora, los menus en ponla- 
lla y la polencia de calculo, son caracteristicas dislintivas y desla- 
cobles de MULTIPLAN. 

PVP: 15.100.- Pts. (+ IVA) 




ERPRETER 


£1 lenguaje mas utilizado en aplicaciones cineltficas y de ingenieria, 
es una potenle implemenlacion del ANSI-FORTRAN X3.9 

PVPi 24.900.- Ptas. (+ IVA) 


Un complero paquete de desarrollo que induye: MS-MACRO AS¬ 
SEMBLER; MS-UNK, MS-LIB, MS-CREF y DEBUG. 

PVP: 12.000.- Ptas. (+ IVA) 


Reconoodo como el estondar mundial de los lenguo|es interpreles 
pora microordenadores. f acll de aprender y utilizer. 

PVP: 15.100.- Pts, (+ IVA) 


Totalmente compatible con el MBASlC Interpreter pera con una ve- 
locidad de ejecucion de 3 a 10 veces mas rapida. Traduce el cadi- 
go fuente a codigo objeto y permite una utilizacion mas eficaz del 
espac o. 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 

; - ■ ■ _ - 

lenguoje COBOL segun el estandar ANSI, especiolmen- 
te Otil poro manejor grandes volumenes de datos. 

PVP: 48.500.- Ptas. (+ IVA) 


Flexible programa de ordenacion segun lo tecnico de b 
insercion binoria, utilizable independienlemenle a IncLui- 
ble en progromos escritos en MS COBOL. 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 


A ASHTON-TATE 


n:M.i JM—— 

El Generador de Programas por excelencia. Permite crear bases de 
datos relacionodos a partir de comandos sencillos y sin requerir co 
nocimientos de programacion Las aplicociones de dBASE II son in- 
contables y coda usuario puede desarrollar las que mejoc se odap- 
ten o sus necesidades: ficheros y mailings, contabilidades, nominas, 
control de costos, control de almacen, focturacion, etc, Ampliomen- 
te acreditodo como uno de los programas mas utiles y recomendo- 
bles de cuantos existen para microoid enad ores. Manvel err caste- 
llano. 

PVP: 17.80C.- Ptas. (+JVA) 


231 

Programa interactive pora la creacion y edicion de graf-cos ? (to 
gramas. Ires elementos basicos -lineas, fexto y simbolos- so*i* 
lizados para producir graf’eos de alto colidod... logos, diog cmai 
de bloques, diogramas de flujo, etc. los simbolos, lipos da lelroy 
estilos de lineas, pueden alterarse y modificarse a volunlcd 
usuorio 

PVP: 15.100.- Pts. (+ IVA) 

Generador de graficos —de lineas, borras, columnas y de por-‘il* 
de muy sencUo manejo. Permite incluir textos y leyendos tort fo’ 
flexibilidad de creacion y ediaon 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 

■s^r^iaiitrarwT — 

£1 rods rdpida PASCAL existente con implementecion complelo 
estondar ISO. Un compilador de cadigo nativo que genera an to 
moto reubicoble paro user con su montador de enlace (linker! 

PVP: 15.100.- Ptas. (+ IVA) 


Version mejorada del cldsioo lenguaje CBASIC, con mayor valoqj I 
dad de ejecucion y altamente flexible disenodo especialmenle p(n : 
el desorrollo de programas de geslion. induye e! linker LK-80, qq s 
cambio lo salido del compilador con lo rutinas de bibboteca y fe‘ 
mite el encadenamiento de modules. 

PVP: 15.100.- Ptas. 


S MEJORES PROGRAMAS 


PARA AMSTRAD PCW 8256 Y AMSTRAD CPC 6128 

D DIGITAL 


RESEARCH 


The creators of Qml 

























































Digitalizaeion Grafica 

Ratones v Tabletas 


L a pantalla de 
nuestro mo¬ 
nitor es algo 
mas que 
una ventana 
a traves de la cual pode- 
mos asomarnos a ese 
universo de bits en el 
que viajamos a lomos de 
naves espaciales he- 
chas de software mas o 
menos genial, mas o 
menos zarrapastroso. 
La pantalla es lo que los 
griegos bautizaron como 
«metafora», es decir, 
constituye un conjunto 
de elementos suscepti- 
bles de reproducir la rea¬ 
lidad segun sus estados 
—pixels encendidos o 
apagados— y de recibir 
ordenes CREATIVAS 
mediante una serie de 
perifericos de introduc- 
cion de datos, el mas ob- 
vio de los cuales es el 
propio teclado mientras 


que el mas popular es el 
joy stick asesino de mar- 
cianitos y bombardeador 
de villanos. 

Vamos a hablar aqui 
de una familia de perife¬ 
ricos de introduccion de 
datos muy especiales: 
los digitalizadores. Un 
digitalizador, en esencia, 
es un aparato que per- 
mite transformar una se¬ 


rie de datos analogicos 
en digitales, bellas se¬ 
ries de ceros y unos que 
es lo que puede manejar 
—y, subrayemos, trans¬ 
formar— nuestra maqui- 
na del alma. El raton y la 
tableta grafica son pri- 
mos hermanos y su fun- 
cion es practicarnente 
identica: convertir en nu- 
meros binarios los im- 
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precisos trazos de la 
mano del humano. Te- 
niendo claro este con- 
cepto, podemos ya 
agarrarnos a una defini- 
cion menos precisa, mas 
analogica e intuitiva: son 
dos perifericos que nos 
autorizan a considerar la 














MASTER-RENT, 

DE MASTERSOFT 

Y FACTURACION 

DE GROTUR 

Programas profesiona- 
les: cada vez son mas los 
programas que aparecen 
para la gama profesional 
de las maquinas Amstrad. 
Este mes no queremos de¬ 
jar de analizar dos de las 
novedades mas interesan- 
tes que nos han llegado: el 
programs Master-Rent, 
que permite realizar con 
toda comodidad la declara- 
cidn de la renta, sin hacer 
complicados calculos. 

La facturacidn de Grotur, 
por otro lado, permite resol¬ 
ver los problemas de factu- 
raci'on que se puecten dar 
en una pequena empresa. 
Listados, IVA, y calculo de 
totales son algunos de los 
problemas que este progra¬ 
ms contribuye a resolver. 

NOTICIAS 


Ids ex celentes 
programas 
profesionales de 
Ofites 
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pantalla como un papel 
de dibujo sobre el que 
podemos trazar lineas a 
voluntad sin tener que 
depender de las teclas 
del cursor. 

Si el trabajo del raton 
y la tableta es el mismo, 
no asi sus sistemas res- 
pectivos de generacion 
digital. El raton es una 
especie de caja disena- 
da para adaptarse al 
hueco de la mano y do- 
tada de un sistema de 
ruedas o una bola que 
se mueven por frotacion 
al deslizar el aparato so¬ 
bre una superficie plana. 
La tableta grafica gene¬ 
ra los impulsos digitales 
de forma distinta: un «la- 
piz eiego» se desplaza 
sobre un pequeno table- 
ro cubierto de finas lami- 
nas metalicas que son 
capaces de identificar 
por induccion la posicion 
relativa del lapiz sobre la 
tableta que viene a re- 
presentar la pantalla del 
monitor y, en ultima ins- 
tancia, el papel sobre el 
que imprimiremos el re- 
sultado final de nuestros 
esfuerzos mediante un 
volcado de pantalla. 

Hemos probado dos 
perrericos actualmente 
disponibles en el merca- 
do, el raton de AMX y la 
tableta grafica de Hego- 
tron Robotics, con el fin 
de valorar sus posibilida- 
des y prestaciones. Am- 
bos perifericos fueron 
conectados a un CPC 
6128 evidentemente, 
hay otras marcas. con 
una cierta variedad de 
precios y caracteristicas, 
aunque, a decir verdad, 
las diferencias en pres¬ 
taciones no son muchas. 
Pero como nuestro obje- 
tivo ha sido la compara- 
cion entre los dos siste¬ 
mas de digitalizacion 
mas que entre marcas, 
dejaremos a los lectores 
interesados en el tema 
el problema —y el pla¬ 
cer— de probar para ver 
que marca de uno u otro 


periferico es mas conve- 
niente para ellos... 

El raton: barato y 

razonablemente 

eficaz 

El AMX-mouse es un 
periferico muy logrado. 
La version que nos Heg6 
a las manos es barata 
—unos tres mil duros— 
con el soft en cinta que, 
por cierto, es relativa- 
mente dificil de copiar a 
disco. Lo que no impide 
que estemos ante una 


obra cuidada que refleja 
muchas horas de anali- 
sis y reflexion. En dos 
palabras: excelente soft¬ 
ware, con un concepto 
iconografico muy eficaz 
y un sistema de menus 
escamoteables en pan¬ 


talla que eliminan casi 
por completo la necesi- 
dad de hacerle la code a 
Dona Tecla. 

Viene dotado con tres 
botones en su parte de- 
lantera, de acceso co- 
modo para los dedos, 
que actuan de interrup- 
tores para la seleccion 
de opciones y su situa- 
cion on/off. Entre las op¬ 
ciones disponemos de 
dibujo a mano alzada (li- 
nea de distintos groso- 
res, «vaporizador», 
borrado muy eficiente), 
rectas, rectangulos. tex- 
to (lo menos consegui- 


do), variedad de tramas, 
etc., representadas por 
iconos en los laterales y 
margen superior de la 
pantalla. 

Las salidas son dos, a 
cinta o disco y a la im- 
presora. Si algo es im : 


portante en este aspec- 
to en un sistema digitali- 
zador, es la calidad de la 
impresion. En este cap!- 
tulo, el ratoncito AMXse i 
comporta razonable- | 
mente bien, habids 
cuenta de la dificultad 
que representa para los 
volcados de pantallas 
grcificas la infausta sali- 
da de siete bits de los 
Amstrad. Sin embargo, 
hay que decir que el j 
usuario, sobre todo el 
que tiene la aspiracior | 
de utilizar el sistema con . 
fines profesionales, 
apreciaria disponer de j 
mas opciones de volca-1 
do, singularmente poder 
introducir parametros de I 
ampliacion o reduction i 
en este punto del proce- 
so. No es un problema 
complicado desde el 
punto de vista de la pro- 
gramacion y su ausencia , 
desmerece de un pa- 
quete de software exce¬ 
lente en casi todo lo de- I 
mas... 

Dibujando con e! 
raton 

El elemento basico 
para la digitalizacion es 
una bola de acero situa- i 
da en la base del raton. 
Al frotar contra la super¬ 
ficie de nuestra mesa de 
trabajo, envia la informa- ! 
cibn necesaria para po- 
sicionar en pantalla un 
cursor en forma de fie- 
cha. Al principio, hasta 
que se adquiere una 
cierta destreza, resulta 
un tanto inestable, sobre 
todo cuando el cursor se 
situa en las inmediaci'o- 
nes de los lim'ites de la 
pantalla: al mas minimo 
descuido, la flechita toca 
la frontera del espacio 
de trabajo y aparece un 
menu que no hemos pe- 
dido; resulta irritante, 
pero, como queda dicho, 
es sobre todo cuestion 
de costumbre. 

El dibujo lineal pre- 
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RATON AMX 


► DISTRIBUTOR: Advanced Me¬ 
mory Systems Limited. 

► Compatible CPC 464, CPC 664, 
CPC 628. 

► Genera comandos residentes para 
control de ventanas, iconos y pun- 
teros. 

► Incluye programs de dibujo y dise- 
nador de iconos. 

► Software en cassette o disco. 

► Precio en Inglaterra: 69,95 libras. 
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senta pocos problemas 
y el mouse resulta sen- 
cillo y comodo de usar. 
Harina de otro costal es 
el dibujo a mano alzada 
que exige del usuario un 
grado alto de compene- 
tracion con el periferico. 
Si queremos, por ejem- 
plo, dibujar un mapa si- 
guiendo con el raton el 
contorno de uno impre- 
so, es probable que ter- 
minemos con las tube- 
rlas de casa a dentella- 
das: se echa de menos 
un visor o punto de mira 
que podamos ir super- 
poniendo a la Ifnea que 
deseamos reproducir. 
Experimentalmente pro- 
bamos con una solucion 
casera consistente en 
un trozo de papel vege¬ 
tal milimetrado. El resul- 
tado depende de dispo- 
ner de nervios de acero 
y pulso de tirador olfmpi- 
co. 

Su majestad 
tableta grafiea 

Quitemonos el som¬ 
brero ante este artilugio. 
La tableta grafiea de He- 
gotron es simplemente 
una pequena maravilla, 


un aparato realmente 
bien hecho..., con algu- 
na insuficiencia que ve- 
remos mas adelante 
pero que no ernpaha el 
exito que supone haber. 
puesto en el mercado un 
periferico de esta cate- 
goria a este precio 
—cuesta unas 25.000 
pesetas—, y con posibi- 
lidades que se adivinan 
casi ilimitadas. 

La tableta consta de 
una especie de placa de 
plastico sobre la que se 
situa el espaeio de dibu¬ 
jo, un rectangulo de di- 
mensiones proporciona- 
les a la pantalla util del 


monitor —o sea, sin con- 
tar la zona del «bor- 
der»—, alrededor del 
cual se situa el menu 
con las opciones que 
ofrece el sistema. La se- 
leccion no puede ser 
mas simple: se apunta 
con el lapiz al icono 
correspondiente y se 
aprieta el boton de EN¬ 
TER situado en el mar- 
gen izquierdo de la ta¬ 
bleta; suena el bip-bip 
de rigor y ya esta. Com- 
parandola con el raton, 
la tableta resulta real¬ 
mente comoda: por una 
parte, no hay que andar 
pisando huevos para 


evitar que aparezeja un 
menu pull-down (menu 
escamoteable en casti 
zo) no deseado y por 
otra..., bueno, es mucho 
mas facil de controlar el 
trazo de un lapiz, instru¬ 
ment© con el que esta- 
mos familiarizados des- 
de la tierna infancia que 
el desplazamiento de la 
flechita del roedor que, 
queramoslo o no, tiende 
a ser erratica y tarda 
tiempo en dejarse do- 
mesticar. 

Otro punto decisivo a 
resenar es la perfecta fi- 
delidad de trazo de este 
periferico. A mano alza¬ 
da, el lapiz de la tableta 
Hegotron permite dibujar 
cualquier Ifnea, incluyen- 
do curvas suaves con un 
minimo de convexi- 
dad..., a medida que mo- 
vemos el lapiz sobre el 
«papel», vemos apare- 
cer en pantalla una linea 
identica, sin rupturas ni 
tendencia al desdichado 
diente de sierra del raton 
travieso o de otras table- 
tas que hemos conocido 
—Atari, Spectrum—, y el 
dominio del texto es, en 
una palabra, excelente. 


Amstrad User/47 








































































Cuando se senala el 
icono de texto, la tableta 
nos envla al teclado para 
introducir el letrero que 
queremos situar en pan- 
talla. Hecho esto, pode- 
mos optar entre dos ta- 
manos de letra, negrita o 
normal, cursiva o verti¬ 
cal. Definida la forma 
que queremos, el letreri- 
to aparece en pantalla y 
podemos desplazarlo a 
voluntad con el lapiz. 
Cuando esta en el sitio 
optimo, pulsamos EN¬ 
TER y jzas!, alii apare¬ 
ce. 

Opciones de texto y 
dibujo que se comple- 
mentan con tramas de 
gran variedad y preci¬ 
sion. iQuien da mas? 

En lo que a dibujo li¬ 
neal se refiere, las posi- 
bilidades son casi —jay, 
el casi!— perfectas. La 
unica limitacion es la de 
las elipses que s6lo pue- 
den dibujarse en plan- 
ta... en fin, tras la tone- 
lada de cal, aquf empie- 
za la arena que es mas 
bien poca, al menos 
mientras estamos en el 
ambito de la pantalla, ya 
que cuando queremos 
pasar nuestra obra de 
arte a la impresora, la 
cosa cambia. El primer 
problema es solo para 
zurdos: tendran que 
aprender a usar el lapiz 
con la derecha, ya que 
los botones S y E estan 
a la izquierda. 

Resulta dificil de creer 
que un paquete de pres- 
taciones realmente pro- 
fesionales como este, 
que pone nuestro AMS- 
TRAD a la altura de ma- 
quinas seis veces mas 
caras, tenga un talon de 
Aquiles tan obvio en el 
volcado de pantalla. 

La solucion no es facil 
y cabria esperar de He- 
gotron que lance un su- 
plemento de soft para 
solucionar el problema. 
De entrada, no se reque- 
rirlan mas alia de tres o 
cuatro kbits de programa 


extra y el periferico po- 
drla enfrentar casi todo 
lo que se le puede pedir. 
Insistamos sobre la ne- 
cesidad de los paquetes 
graficos de disponer de 
una posibilidad de intro¬ 
ducir parametros en la 
etapa de volcado. 


Raton o tableta 

El raton permite con 
un RSX (MOUSE) ma- 
nejar el cursor con una 
flexibilidad total, lo que,. 
por ejemplo, agiliza tre- 
mendamente no solo 
cualquier tarea grafica 



FICHA 2 

TABLETA GRAFICA GRAF PAD II 

► DISTRIBUTOR: Ofites Informatica 

► ESPECIFICACIONES: 

Resolution: 1.280 x 1.024 pixels. 
Precision: 1 pixel. 

Tasa de salida: 2.000 pares de 
coordenadas por segundo. 
Interface: Paralelo. 

Origen de coordenadas: borde su¬ 
perior izquierdo o seleccionable. 

► DIMENSIONES: 

350 x 260 x 12 mm. 

► Disponible AMSTRAD: 

Cassette: 23.900 ptas. (IVA no in- 
cluido). 

Disco: 25.900 ptas. (IVA no inclui- 
do). 


que nos propongamos, 
sino tambien el manejo 
de ficheros, menus mis | 
ergonomicos, etc. La- 
mentablemente, la table¬ 
ta esta exclusivamente 
especi'alizada en lo gra 
f ico y no nos de'ja «me-i 
ter mano» en el softwa¬ 
re para solucionarlo. 

La eleccidn entre uno 
y otro depende, obvia- 
mente, de dos factores: 
el precio y el tipo de tra- 
bajo que queramos rea- 
lizar. En numeros redon- 
dos, la tableta cuesta 
10.000 «cucas» mas 
que el roedor... 

Si lo que queremos es 
DIBUJAR y solo eso, la 
tableta es la ganadora y 
el sobrepecio no resulta 
en absoluto excesivo da- 
das sus ventajas. Si por 
el contrario deseamos 
un medio mas polivalen- 
te, aunque mas limiiado 
en prestaciones grdfi- 
cas, el raton es lo mis 
adecuado. 

Para los que se hayan 
quedado preocupados 
por las insuficiencias de 
los volcados de pantalla, 
una informacion intere 
sante. Es posible reali- 
zar una pantalla con la 
tableta, pasaria a disco o 
cinta y luego recargarla 
como fichero binario. 
Elio quiere decir que po- 
drlamos realizar el vol¬ 
cado a la impresora con 
un programa propio u 
obtenido por los medios 
habituales. De momen- 
to, lo hemos hecho fun- 
cionar con una version li- 
geramente alterada del 
programa TASCOPY, 
Es un tanto incdmodo 
hacerlo asl, ya que re- 
presenta una etapa mas, 
pero el resultado es sen- 
siblemente mejor que el 
del volcado de pantalla 
original... 

En cualquier caso, los 
aspirantes a Picasso del 
Bit estan de enhorabue- 
na. jAnimo artistas! 

J. Antonio HERVADA 
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• Para participar solamente debera rellenar el cupon adjunto con los titulos de sus 
cinco programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

• Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de 
cada mes entraran en un sorteo. 



• A los premiados les sera notificado por 
en su domicilio. 



IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 


D. Juan M. Cortes Gonzalez 
Apdo. de correos, 165 
CEUTA 

LOTES DE 3 PROGRAMAS 
EN CASSETTE 

D. Antonio Martinez Ciudad 


con nuestra 

revista uno de estos fabulosos premios 


Mirasol, 4, P.1 
46015 VALENCIA 




* 1 Impresora AMSTRAD DMP-1 

* 5 Lotes de 3 programas 
en cassette 


D. Felix Fernandez Salcines 
Avda. Moratalaz, 13, 4.° A 
28030 MADRID 


AMSTRADIEZ 

Programas: 

1 — . 

2 — ..... 

3 — . 

4 — . 

5 — . 

Nombre. 

Direccion. 

Localidad.D.P. 

j/ Provincia. 

Profesion. 


D. Angel Perez Esquivias 
Ronda Alarcos, 54, 3.° C 
13002 CIUDAD REAL 


D. Jose Ram6n Garcia de la Torre R. 
Juan Tornero, 52, 2.° B 
28011 MADRID 


Dna. Isabel Casadevall Hernandez 
Riu Ser, 2, 3.° A 
17003 GERONA 


eSnT' a AMSTRADIEZ 

Avda. del Mediterraneo, 9 
28007 Madrid 
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40VERA'1CTDG W4S &A4R0 

Contabilidad 

P.V.P. 19.900- 

¥acturacion 

P.V.P. 15.500- 

Control de stock 

P.V.P., 14.900- 

PCW 8256 
PCW 8512 


«<gw 

te sorprenderd 

Ioffes Qucvcdo 34 
Tel (')fi 7) 22 7<; 44 

< ,k|l4n I’mm.iI 02(1(1 

• Esins preclos no incluyen ei IVA Albaietc 

















Informatic a Chip, S,L. 
c / Ve 1 arquez , '32 
Sevilia 
1234567 
3141592 

FE.CHA ; 22/05/86 

FACT No : 000001 

COD,CLIENTS: 1234 NQMBRE; Luis Perez Garcia ONI o CIF : 21345231 

DOMICILIQ; r/ Pex, 14 FOB,: Vi 1lascqui1 la 


CANT I DAD CONCERTO F'VP DTO %1VA TGI AL 


10 Arrtstrad User n, 10 26S 00 12 3001 

2 Uriidades externas d© disco 23000 10 12 46363 

TOTAL BRUTO . : *****48,680 

I 0 1 AL DLSCULNTOS : ******4,600 

TOTAL. NOT).; *****44,080 

TUIAL 1VA . : ******5 , 289 

TOTAL A CQBRAR , , : ***.**49 , 369 


Facturacion Grotur 


Se trata de un programa profesionai de la 
empresa Informatics Grotur, uno mis de ia 
serie profesionai de esta empresa, que in- 
cluye, hasta el momento, facturacion, reci- 
bos, clientes, almacin y presupuestos. 


E l programa de fac¬ 
turacion, para 
PCW, comienza 
por pedir los da- 
tos de nuestra empresa. 
Estos datos deben incluirse 
sOlo una vez y resultan im- 
posibles de modificar, esto 
resulta un grave inconve- 
niente, ya que el programa 
estO protegido, y un cambio 
de direcciOn de nuestra 
empresa nos obliga a tele- 
fonear a la companla. A 
continuaciOn, el programa 
espera que le introduzca- 
mos un disco de trabajo, y 
pulsemos S. Una vez intro- 
ducidos estos datos se de¬ 
ben inicializar los numeros 
de factura, de fichero de 
clientes y de fichero de fae- 
turas antes de comenzar a 
trabajar. 

Con estos datos, ya se 
puede comenzar a introdu¬ 
ce clientes, aunque este 
formalismo no es necesa- 


rio: al introducir una nueva 
factura, el programa pre- 
gunta en primer lugar el co- 
digo de cliente. Si no coin¬ 
cide con ninguno existente, 
el programa pide los datos 
del nuevo cliente, y lo intro¬ 
duce en el fichero de clien¬ 
tes. Si se le indica un clien¬ 
te existente, el programa 
rellena, a partir del codigo, 
el resto de los datos, 
ahorrando mucho trabajo 
de introduecion de datos, y 
evitando errores. 

Ademas de introducir 
clientes, se les puede dar 
de baja, consultar el fiche¬ 
ro de clientes y modificar 
las entradas, muy util para 
introducir cambios de direc- 
cidn. El proceso de intro- 
duccidn de facturas no es 
tan completo, ya que una 
vez introducido un artlculo, 
el programa no permite mo- 
dificarlo. Si optamos por no 
imprimir la factura, el pro- 
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grama corre el numero de 
factura, lo que tampoco re- 
sulta muy util. 

El programs permite la 
introduccion de los articu- 
los de una manera flexible, 
totaliza y se encarga de 
calcular descuentos e IVA, 
sin ninguna pega. Una vez 
introducida la factura, se 
puede optar por imprimirla 


S e trata de un pro- 
grama que per¬ 
mite llevar un 
control sobre el 
estado de sus cuentas ban- 
carias, proporcionando los 
saldos de cada cuenta tan- 
to por la pantalla como por 
la impresora. 


o no. Otra opcion importan- 
te es la posibilidad de con- 
sultar las facturas introduci- 
das, sea por clientes o por 
nurneros de factura o por 
fecha, opciones muy flexi- 
bles para un programs de 
estas caracterfsticas. Los 
listados y consultas, de 
clientes y facturas, se pue- 
den realizar por pantalla o 
impresora. 


Un programa flexible, 
que permite realizar la fac- 
turacion de una pequeiia 
empresa de una manera 
eficiente y flexible. En el 
lado del debe solo se le 
puede objetar el extrano 
funcionamiento de la tecla 
DEL, que solo funciona si 
previamente se ha llegado 
al final del campo, y la im- 
posibilidad de cambiar los 


MASTER GEST 


Una vez elegido el ban¬ 
co al que corresponden las 
operaciones a considerar, 
podemos introducir, modifi- 
car y visualizar operacio¬ 
nes en cualquiera de las 
cuentas que tengamos en 
ese banco. Si introducimos 
un nuevo movimiento, el 


saldo se actualiza automa- 
ticamente. Una vez que se 
han realizado todas las 
operaciones deseadas en 
ese banco, es necesario 
utilizar la opcion de graba- 
cion de datos para salvar- 
los en el disco actualiza- 
dos, antes de pasar a otro 


datos de nuestra empresa. 
Otro dato negativo es la im- 
posibilidad de corregir una 
factura a medio realizar, y 
el hecho de que el numero 
de factura corra siempre. 
Por lo demas, resulta util 
para facturar, y la empresa 
que lo realiza ofrece, a un 
precio mlnimo, la posibili¬ 
dad de cambiar el formato 
de las facturas a medida. 


banco o de abandonar el 
programa. 

Podemos llevar un control 
detallado y actualizado del 
estado de nuestras cuentas 
bancarias de forma indivi- 
dualizada, ya que tendre- 
mos un fichero distinto para 
cada entidad bancaria. 


BANCO 
fci1 bao 


CUENTA 

1234567 


SALDO ANTERIOR .* HOJA 

i 

10.00000 ! 1 


FECI Ir 


CONCETTO 


U.OR 


1 02.0237 ! Varios 
! 140 237 ! Gasolina 
1 Quint el a 
! lierencia 
! Compr-a Chalet 


GASTOS 
'^530 


INGRESOf 





3560 

225015 

230000.00 



MASTER RENT 


E l fundamento de la 
revolucion infor¬ 
matics, especial- 
mente a nivel de 
ordenadores personales, 
esta en que sea el ordena- 
dor el que realice el trabajo 
duro, dejando para el usua- 
rio la parte mas agradable. 
Como claro ejemplo de 
esta filosofla, estan apare- 
ciendo dia a dia nuevos 
programas dedicados a 
evitar al simple mortal si- 
tuaciones de panico. No, 


no exageramos. Seguro 
que usted esta temblando 
todavla por la deciaracidn 
de Hacienda de este ano, y 
habra adelgazado un par 
de kilos debido al sudor 
derrochado repasando una 
y otra vez los calculos que 
no le cuadran. 

La empresa de progra¬ 
mas Mastersoft presents el 
programa Mater Rent, en 
disco, existiendo version 
para el CPC 6128 y para el 
PCW 8256. Este programa 


permite rellenar directa- 
mente en la impresora el 
formulario de la declaracion 
de la renta, si bien en el 
momento de escribir esta 
nota aun no estaban dispo- 
nibles los nuevos impresos 
para 1986 por lo cual esta¬ 
ban a la espera de su apa- 
ricion para actualfzarb. 

El programa no es un 
asesor fiscal, es decir, no 
explica a qud se refiere 
cada punto del impreso, 
por lo cual deberemos utili- 


zarlo teniendo cerca el libro 
de instrucciones. Permite 
realizar la declaracion ordi¬ 
nary o la simplificada. 

Podemos ver primero bs 
resultados en la pantalla y 
si no los consideramos 
correctos, modificarlos. 
Una vez que todo este 
correct*, se introduce el im¬ 
preso ofici al en la impreso¬ 
ra y nuestro AMSTRAD se 
encarga del resto. Y por su- 
puesto, no se equivoca en 
las operaciones. 
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rKIATin A O- 

Novedades profesionales de Ofites 



Luis A. Garcia Lozano, director gerente de Ofites, junto a Maximo Cabezas. 


Dentro de la serie profesional 
de programas de Ofites, la com- 
pania con origen en San Sebas¬ 
tian, se nos anuncia una amplia 
serie de novedades. 

Para empezar, Delta-*-, una 
base de datos relacional, pro- 
gramable y que permite inter- 


cambiar datos, en formato DIF, 
con el resto de los programas 
de la serie NewWord es un pro- 
grama de tratamiento de texto 
compatible con WordStar, que 
incluye un MAIL-MERGE, y fa- 
cilidades de manejo para los 
caracteres Castellanos. Crac¬ 


ker II es una hoja de calculo 
bastante avanzada, que puede 
intercambiar informacion con 
NewWord. Estos tres progra¬ 
mas funcionan en CP/M L, en 
6128 o PCW 8256. 

Nucleus es un generador de 
programas, con base de datos 
y generador de informes. Los 
programas se generan en BA¬ 
SIC Mallard. Se trata, por tanto, 
de un programa para 
PCW 8256. 

Los dos ultimos programas 
son de proposito menos gene¬ 
ral, por ejemplo Brainstorm, un 
procesador de ideas, que sirve 
para ayudar a organizar, plani- 
ficar y tomar decisiones. Y Star- 
corn, un programa de comuni- 
caciones, que permite recibir y 
transmitir ficheros de datos y 
utilizar el PCW como terminal. 
Esperamos recibir y poder co- 
mentar en breve estos progra¬ 
mas, a priori, muy interesantes. 



Maquina de escribir 
electronic , conectable a 
Amstrad 


Utihdades 

para 

Locoscript 


f 


World Micro comercializa los productos de la companfa 
alemana Robotron, fabricante de impresoras. Dentro de esa 
linea de productos presenta ahora la maquina de escribir 
Robotron 6006, de tecnologfa de margarita, que se puede 
utilizar bien sola o conectada a un ordenador, al disponer de 
Interfaz Centronics. Se trata de un producto, a priori, 
interesante, ya que es la primera maquina de escribir 
electronica con interfaz disponible a un precio de alrededor 
de 60.000 pesetas. Esperamos verla y hacer una resena mas 
detallada en breve. 


La gente ya no sabe que ven¬ 
der. A un precio de 45 libras, Hi¬ 
Tech Business vende un disco 
para 8256/8512 con formatos 
para Locoscript. Los formatos 
cubren toda una serie de apli- 
caciones, y son muy utiles para 
la gente que quiere ahorrarse el 
trabajo de desarrollar los forma¬ 
tos de sus documentos. Desde 
luego, hay usuarios para todos 
los gustos. 
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Programa de Gest'dn 
Integrada Babeta 


Micromouse 

cambia 


Los de Babeta tienen nove- 
dades: ya esta disponible el 
programa de gestion de empre- 
sas: se trata de un paquete in- 
tegrado que incluye cuatro pro- 
gramas: Contabilidad general, 
Nominas, Facturacion y Fiche- 
ro de clientes. El programa sir- 
ve para los CPC 6128 y PCW 
8256/8512, y permite la clasifi- 
cacion y control de los clientes 
y proveedores, la realizacion de 
facturas, la totalizacion de co¬ 


bras y pagos, la generacidn de 
nominas y una contabilidad 
acorde con el plan general con- 
table. 

La versidn 6128 se vende al 
precio de 74.500 pesetas, inclu- 
yendo el Interproc, un sofistica- 
do sistema de proteccion por 
Hardware. La version 
8256/8512 no necesita Inter¬ 
proc, al estar protegido median- 
te claves, y cuesta 76.500, IVA 
incluido en ambos casos. 


de domiciiio 


La compania Micromouse, 
responsable del programa de I 
contabilidad Placon, para CPC 
6128 y PCW 8256, nos 
comunica su cambio de 
domiciiio debido al importante 
incremento de la firma durante 
1985. Su nueva direccidn es 
Ferraz, 66, 1.° B. 

28008 Madrid. Su nuevo 
telefono (para los impacientes) 


Mas programas de Ordemama 


es el 247 37 03. 


Dos nuevos programas de 
Ordemanfa complementan su 
serie de programas profesiona- 
les: una facturacion PCW 
8256/8512, y un control de 
stocks para esta mismo ordena- 
dor. Los programas estan escri- 
tos en BASIC Mallard, por lo 
que se consigue una gran rapi- 
dez en el tratamiento de fiche- 


ros. 


Tambieri nos comunica esta 
empresa que ya esta a la venta 
la version para dos unidades de 
disco de la contabilidad 
8256/8512, siendo la capacidad 
de este programa de 10.000 
apuntes y 1.000 cuentas. Espe- 
ramos poder comentar en bre¬ 
ve estos programas. 


Alquder de 
Aulas 

Informdticas 





La Escuela de Informatics 
Aplicada «Mister Chip» ofrece 
un servicio de alquiler de aulas 
informaticas para la formacion 
de personal. El servicio incluye 
el local, profesorado y 
metodologfa, asi como 
ordenadores y aulas, cada una 
capaz de acoger hasta 18 
alumnos. La idea results de 
interes para empresas que 
quieren dotar a su personal de 
una formacion informatics, 
pero no disponen de personal 
propio capacitado para la 
labor. 
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Version completa del 
famoso C-Hisoft para CP/M. 
Capacidades de E/S, ficheros 
aleatorios y modos de acceso 
binario y ASCII. Incluye 
editor ED 80 compatible •/ 


WORDSTAR. 

15.000 

ED 80: Editor Configurable \ ptaS. 
GEN 80: Macros, inclusion en\ ' 
disco, ensambladorcondic ional, 
manipulation bit a bit. MON 80: 

Monitor y debugger, puntos 
de ruptura y presentation 
x r!e memoria 


MODULA-2 
Comp. Modula -2 


Implementation total del 
lenguaje MODULA-2 para 
CP/M. Compilador en un 
unico paso, listo para ser 
linkado. 


PASCAL 80 
Compilador Pascal 


Especial pata Z-80. Deja el 
programa fuente en un 
programa direuamente 
ejecutable. Incluye ED 80, 
editor compatible con 
WORDSTAR. 

15.000 
ptas 


Rermite trabajo directo 
sobre disco, bien en 
hexadecimal o ASCII, recuperar 
ficheros perdidos o borraaos, 
alterar y/o proteger 
directorios, todo bajo 
.AMSDOS y CP/M. 


Disenado especificamente 
para AMSTRAD. Incluye 
THE WAND, creador ae menus 
de programas. 


7.900 

ptas. 


15.000 

ptas^ 


Transforme su impresora 
en una imprenta, Permite la 
impresion en 8 tipos distintos 
de letras; configurable para 
cualquier impresora. 


19.900 

Dtas y 


Anade a la potencia del 
programa POLYPRINT 8 
juegos adicionales de impresion 
a los ya existentes. 


7.900 

ptas.. 


POLYPLOT 
Impresora/Plotter 


Residente en memoria, sin 
interferir en su programa 
principal le ofrece: Calculadora 
(Hex-Dec), Block de notas y 
telefonos, Calendario, 
Directories, etc... 


Permite realizar graficos 
sofisticados en su impresora. 
Graficos de pastel, histogramas 
comparatives, graficos de lineas. 
Imagenes de 980 PIXELS de 
densidad. 


#11.900 
ptas. 


Sencillo sistema de 
MAIL-MERGE. I cBneo para 
producir arculares. Incluye 
editor. Permite la realization 
de etiquetas autoadhesivas.') 


#9.900 
ptas.. 


Asigna a cada disco un 
nu'me r o cfe serie y a cfema's 
indexa y cataloga los ficheros 
en ese disco. 


11.900 

ptas. 


#11.900 
ptas. 


Modulo de textos, 
preparado para ser emplea- 
do con nuestro lapiz optico 
ESP o con las teclas de cursor 


#10.900 
ptas. 


Explore las enormes 
capacidades del procesador 
de textos NEWWORD; guiado 
desde los fundamentos del 
proceso de textos. 


8.900 

ptas. 


Dos cintas audio con 
instrucciones claras para 
aprendfzaje y apoyo al manual 
del tratamiento de textos 
LOSOSCRIPT. 


Nueva version mejorada y 
compatible con nuestra 
tableta GRAFPAD II: Gran 
capacidad en graficos. 


6.900 

ptas. 


Curso de iniciacion a los 
teclados recomendado para 
personas no acostumbradas a 
su uso. 


7.000 

ptas. 


Conozca a fondo las 
posibilidades del teclado, 
escribiendo con susdiezdedos 
en lugar de solo dos. 


3.000 

ptas y 


6.200 

ptas. 


los 4 juntos- 
‘23.800 ptas. 


9.900 

ptas y 


IVA 

no 

incluido 


9.900 

.ptas.. 



DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a: 


Ofites 

Informatics 

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 

EDITOR Y DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


Avda. Isabel II, 16 - 8° 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 



















AMSTRAD CPC 
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Normal 

Alta Res. 

Mnltieolor 

Gol llneas 

4 1 25 

30;; °S 

O') 25 

Colores 

v 27 

"T?c 2? , 

’ leT 0 '' - 

Puntos 

320 x 200 

-r 

if: ..X) 


- Se pueaen aefinir hasta 8 ventanas de 
texto y 1 de graficos • SONIDO 

• 3 canales de 8 octavas moduladas 
independientemente -Altavoz intemo 
regulable - Salida estereo • BASIC 

• Locomotive BASIC ampliado en ROM - 
Incluye los comandos AFTER yEVERY 
para control de interrupciones 


ran 


K3 



ORDENADOi 


SERIE CPC 


* TECLADO • Teclado profesional con 
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 
programabies - Teclado redefinible 

• PANTALLA • Monitor RGB verde (12”) 
o color (14") 


AMSTRAD CPC 464 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A - 64K RAM 
ampliables - 32K ROM ampliables 
CASSETTE • Cassette incorporada con 
velocidad de grabacion (16 2 Kbaudios) 
controlada desde Basic • CONECTORES 

• Bus PCB multiuso, Umdad de Disco 
exterior, paralelo Centronics, salida 
estereo, joystick, lapiz optico, etc, 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor 
verde o color - 8 cassettes con 
programas - Libro 'Guia de Referenda 
BASIC para el programador" - Manual en 
Castellano • Garantia Ofitial AMSTRAD 
ESPANA. 


|TODO POR 59.900 Pts. (monitor verde) 
1 90.900 Pts. (monitor color) 


AMSTRAD CPC 6128 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A -128 K RAM 
ampliables - 48 K ROM ampliables 
UNIDAD DE DISCO • Umdad 
incorporada para disco de 3" con 180K 
por cara • SISTEMAS OPERATIVOS 

• AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M Plus (3.0 

• CONECTORES • Bus PCB multiuso, 
paralelo Centronics, cassette exterior, 

2, a Umdad de Disco, salida estereo, 
joysticks, lapiz optico, etc. 

• SUMINISTRO «Ordenador con monitor 
verde o color - Disco con CP M 2.2 y 
lenguaje DR. LOGO Disco con CP M 
Plus y utilidades - Disco con 6 programs 
de obsequio - Manual en castellano • 
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA. 


TODO POR 84.900 Pts. (monitor verde) 
119.90QPts. (monitor color) 




































AMSTRAD CPC-6128 


> PCW-8256 



5 AMSTRAD 


AMSTRAD PCW 8256 


UNIDAD CENTRAL MEMORIAS 

* Mieroprocesador Z80A - 256K RAM de 
las que 112K se utilizan como disco RAM 

• TECLADO • Teclado profesional en 
Castellano (n, acento...) de 82 tectas 

• PANTALLA * Monitor verde de alta 
resolucion - 90 columnas x 32 lineas de 
texto • UNIDAD DE DISCO • Disco de 

y 173K por cara - Opcionalmente, 

- Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable 

* SISTEMA OPERATIVO • CP/M Plus 
de Digital Research • IMPRESORA • 

ta calidad (NLQ) a 20 c,p.$. - Calidad 
estandar a SO c.p.s. - Papel continuo u 
sueltas - Alinearion automata del 
papel - Caracteres normales, 
mpnmidos, expandidos, control del 
f iso de letra (normal, cursiva, negrita, 
subindices, superindices, subrayado,etc). 

' OPCIONES • Kit de Ampliation a 
12K RAM y 2, a Unidad de Disco - 
Interface Serie RS 232C y paralelo 


Centronics • SUMINISTRO • Ordenador 
completo con teclado. pantalla, Unidad 
de Disco e Impresora - Discos con el 
procesador de Texto LocoScript, CP/M 
Plus, Mallard,BASIC DR. LOGO ydiversas 
utilidades - Manuales en castellano - 
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA. 


TODO POR 129.900 Pts. 


Los mas prestigiosos paquetes de 

Software Profesional, en formato 
I AMSTF “precios AMSTRAD” 


Existe tambien la version PCW 8512 con 
512K RAM y la 2. a Unidad de Disco de 
1 Mbyte incorporada iU'iiWtttXMBJaB 
* El PCW 8256 puede utilizarse como 
terminal y en comumcaciones. 

El I.V.A. no esta incluido en los precios, 

NOTA: Es rauy importante venticar la qarantia del 
aparato ya que solo AMSTRAD ESPANA puede 
garantele la ordenada reparation y sobre todo 
materiales de repuesto oficiales (Monitor, 
ordenador, cassette o unidades de discos). 
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Libro: CP/M. El libro de ejercicios para CPC 
Autor: Weiler - Schieb 
Editorial: Ferre - Moret, S.A. 


Numerosos lectores 
se han dirigido a esta 
redaction solicitando 
information sobre el 
CP/M, as( como biblio- 
grafia en Castellano re- 
ferida a este tema y 
que tenga en cuenta 
las peculiaridades de 
los AMSTRAD. Pues 
bien, por fin tenemos la 
alegria de poder infor- 
marles que ese libro 
que estan buscando... 
jexiste! 

Recientemente la 
editorial Ferre-Moret 
ha lanzado una serie 
de libros dedicados a 
los usuarios de AMS¬ 
TRAD en todos los ni- 
veles. tanto noveles 
como avanzados. El li¬ 
bro que vamos a con- 
siderar en esta ocasion 
vendra como anillo al 
dedo a todos aquellos 
que quieran saber algo 
mas sobre el CP/M, 
que es, y sobre todo 
como puede sacarle al- 
gun provecho al usua- 
rio. 

El autor ha optado 
por iniciar el libro par- 
tiendo de la base de 
que el lector es total- 
mente neofito en cues- 
tiones informaticas. 
con el fin de poder lie- 
gar a todos los lectores 
con independencia de 
sus conocimientos pre- 
vios. Una vez introduci- 
das las nociones mas 
elementales sobre el 
ordenador y el sistema 
operativo, se aborda el 


uso de los comandos 
residentes, comenzan- 
do por el siempre util 
PIP, y por los que per- 
miten al usuario reali- 
zar un disco de trabajo 
para poder realizar los 
ejercicios propuestos 
sin el riesgo de perder 
el sistema operativo. 


I WEILER TSCHIEB 
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EL LIBRO C 




0E EJERCICIOS 
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UN LIBRO DATA BECKER 

tOITAOO POR fSRRf VORfT. S A 


Algunos comandos 
residentes aceptan op- 
ciones que han de in- 
troducirse entre cor- 
chetes, como por 
ejemplo DIR, PIP y 
otros, lo cual facilita la 
operacion y gestion de 
ficheros al usuario. 

Dentro del numeroso 
grupo de comandos 
transitorios encontrare- 
mos la descripcion de 
operaciones y opcio- 
nes que no explican ni 
el manual del AMS¬ 
TRAD ni el propio co- 
mando HELP de CP/M 
Plus. Por ejemplo, los 
usuarios de la version 


3.0 pueden modificar el 
texto del fichero HELP. 
HLP, cambiandolo a su 
gusto, utilizando dos 
opciones de HELP. O 
pueden cambiar de 
area de usuario sin ne- 
cesidad del comando 
USER. 

El CP ; M tambien 
permite proteger de di- 
versas formas los fi¬ 
cheros. bien impidien- 
do su borrado o so- 
breescritura, bien esta- 
bleciendo una clave de 
acceso, de forma que 
solo aquel que conoz- 
ca dicha clave pueda 
acceder a ese fichero. 

Para los usuarios de 
CP/M 2.2 puede resul- 
tar muy interesante la 
explication sobre el 
uso del comando SE¬ 
TUP, que permite pre- 
determinar una serie 
de caracterfsticas del 
sistema al «botar» en 
frio, tales como la asig- 
nacion de las teclas, el 
mensaje de presenta¬ 
tion, la posibilidad de 
auto-ejecucion de pro- 
gramas, y otras. 

Ademas de los co¬ 
mandos residentes y 
los transitorios, el 
CP'M suministrado con 
los AMSTRAD esta 
acompahado de algu- 
nas utilidades, entre 
ellas un ensamblador 
que le permitira reali¬ 
zar programas en codi- 
go maquina, asi como 
un monitor (DDT en el 
CP/M 2.2. SID en el 


CP/M 3.0). Como el li¬ 
bro esta previsto tam¬ 
bien para los no inicia- 
dos, se incluye una 
seccion introductoria al 
lenguaje ensamblador. 
para a continuation 
abordar el uso del en¬ 
samblador y monitor. 
En esta seccion existe 
una tabla que explica 
los parametros que de- 
terminan los distintos 
formatos de disco, no 
solo los que utiliza el 
AMSTRAD, sino mu- 
chos otros, y un ejem¬ 
plo en ensamblador 
Z80 de como conse- 
guir que el CPC funeio- 
ne con discos que si- 
gan el formato “OS¬ 
BORNE”. 

El CP/M 3.0 posee 
un comando transitorio 
muy potente e impor- 
tante: SUBMIT. Su fun- 
cion es permitir ia au- 
toejecucion de progra¬ 
mas, y contempla una 
serie de posibilidades 
muy interesantes. 
como el paso de para¬ 
metros a los comandos 
en una lista. 

Se trata en defimtiva 
de un libro verdadera- 
mente interesante por 
varios motivos: es cla- 
ro, parte de un nivel 
muy basico, esta en 
castellano, considers 
las dos versiones de 
CP/M que in eresan a 
los usuarios del AMS¬ 
TRAD (2.2 y 3.0) y esta 
enfocado hacia el or¬ 
denador AMSTRAD, 
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Ofites Informatics 

Presenta: la tableta grafica 

GRAFPADII- 

LO ULTIMO EN DISPOSITIVOS DE ENTRADA DE GRAFICOS 
PARA AMSTRAD, COMMODORE Y BBC 



HflTCA 8RR 

HRRDUQOO CIU 

PITCHWflSTIC 

SCREED 

DPC 

IOOm CDHCRC1 
FLOOR OH 3009 
OPH ON 100m 
M in HHROCORE 
CRUIIV FILL 

BETWEEN FflCII 
BRICK OUTER 1 
Bl OCKWORK 
IHHER L t RUES 


La primera tableta grafica, de bajo costo, en ofrecer la duration y prestaciones requeridas por las 
aplicadones de negoeios, industria, hogar y education, Es pequena, exacta y segura. No necesita 
ajustes ni mantenimiento preventivo. GRAFPAD II es un product© unico que pone la potencia de 
la tecnologia modema bajo el control del usuario. 


TfLi.ir till v 4—• M ~ ; - 
—— I - .... 


COMBINA EN UN UNICO DISPOoITIVO TODAS LAS 
PRESTACIONES DE LOS INTENTOS PREVIOS DE 
MECANISMOS DE ENTRADA DE GRAFICOS. LAS 
3PLICACIONES SON MAS NUMEROSAS QUE EN LOS 
DEMAS DISPOSITIVOS COMUNES E INCLUYEN: 

eleccidn de opcione- eutrada de modelus iccogida de 
aia, disefio I6gico disefio de circuit™ creacion de 
•liwgenu almacenanuento de imdgene' recuperation de 
magenes diseno para construcci6n L A.D. (disefio asisudu 
por ordcnador) ilustracidn de text™ juegos disene de 
^uedra education disefio PCB. 


ESPECIFICACIONES 

RESOLUCION: 

1.280 x 1.024 pixels. 

PRECISION: 

1 pixel. 

TASA DE SALIDA: 

2.000 pares de coordenadas por 
segundo. 

INTERFACE: 

paralelo. 

OR1GEN: 

borde superior izquierdo 0 
seleccionable. 

DIMENSIONES: 

350 x 260 x 12 mm. 

OISPONIBLE AMSTRAD: 
CASSETTE .... 23.900 ptas. 
DISCO . 25.900 ptas. 

(FVA NO 1NCLUIDO) 


FACIL DE USAR. 

TRAZADO PCB 
C.A.D. 

AREA DE DISENO DIN A4. 
COLOR EN ALTA 
RESOLUCION. 

USO EN HOGAR Y 
NEGOCIOS. 

VARIED AD DE PROGRAMAS 
DISPONIBLES. 

QIBUJO A MANO ALZADA, 
DIAGRAMAS DE CIRCUITOS. 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener la tableta grafica, puede 
dirigirse a: 


Avda. Isabel II, 16 -8* 
lets. 455544 - 455533 
T&ex 36698 

20011 SAN SEBASTIAN 


CONDICIONES ESPEC1ALES PARA D1STR1BUID0RES 





























Libro: LOGO, la tortuga inteligente 
Editorial: INGELEK (Biblioteca informatica 
n.° 18). Precio: 395 ptas. 


Ya hemos tratado en 
alguna ocasion este 
lenguaje, mas conoci- 
do por sus capacida- 
des graficas que por su 
caracter estructurado y 
su capacidad de trata- 
miento de listas. Aun- 
que es mas desconoci- 
do que el BASIC, su 
uso es bastante mas 
sencillo e intuitivo, mo- 
tivo por el cual resulta 
ideal para introducir a 
los ninos pequenos 
(hasta 8 anos) al mun- 
do de la informatica a 
nivel domestico. 

Los AMSTRAD CPC 
664 y CPC 6128. ast 
como el PCVV 8256, 
disponen del Logo de 
Digital Research bajo 
CP/M desde el mo- 
mento de su compra. 
Los usuarios del 464 
pueden utilizar un Logo 
en cinta algo distinto 
del de Digital Re¬ 
search. 

Afortunadamente, 
van apareciendo mas 
libros que tratan este 
tema a un nivel ade- 
cuado para los que 
empiezan, con lo cual 
la popularidad de este 
lenguaje va aumentan- 
do. En esta ocasion 
nos encontramos ante 
uno de los volumenes 
de la coleccion Biblio¬ 
teca Informatica de In- 
gelek. que sigue su If 
nea de libros de bajo 
nivel para los lectores 
no iniciados en temas 
informaticos, con un 
contenido basicamente 
didactico. 

Antes de continuar 
hemos de advertir que 
el libro esta redactado 
desde el punto de vis¬ 
ta del Logo de Commo¬ 
dore, por lo cua! algu- 
nas instrucciones no 


coinciden en su sin- 
taxis con las versiones 
de AMSTRAD, y otras 
ni siquiera se pueden 
conseguir de forma 
sencilla. Sin embargo, 
el libro es excelente en 
su planteamiento. Se 


huye de lecciones teo- 
ricas oscuras y se 
abordan todas las ins¬ 
trucciones a base de 
ejemplos sencillos. A 
partir de un cierto pun¬ 
to se suministran tam- 
bien ejemplos algo 
complejos que aprove- 
chan varias instruccio¬ 
nes ya estudiadas, 
para que el lector se 
vaya familiarizando 
con la estructura del 
Logo y el modo de de- 
sarrollar programas 


(bueno. procedimien- 
tos). 

Comenzamos la lec- 
tura con las instruccio¬ 
nes que nos permiten 
el manejo de la tortuga, 
tales como FOR¬ 
WARD, BACK, RIGHT, 


LEFT. PEN UP, PEN 
DOWN, HOME, 
SHOW TURTLE, HIDE 
TURTLE y otras. Este 
grupo de instrucciones 
es probablemente el 
mas conocido del 
LOGO, por lo cual no 
nos introduciremos 
mas en el. 

A continuacion los 
lectores noveles en- 
contraran la explica- 
cion de uno de los as- 
pectos que proporcio- 
nan al LOGO su poten- 


cia, especialmente 
para la simulacion de 
inteligencia: la defini- 
cion y uso de procedi- 
mientos. Estos no son 
sino nuevas instruccio¬ 
nes que nosotros mis- 
mos podemos definir a 
partir de las que incor¬ 
pora el sistema, llama- 
das primitivas. 

Otro aspecto intere- 
sante del I.OGO es su 
forma de manejar las 
variables numericas y 
alfanumericas: para el, 
todo se puede reduoir 
al manejo de listas de 
datos. Ademas, a la 
hora de utilizar bucles. 
posee una capacidad 
muy interesante: la re- 
cursividad. 

Por supuesto, tam- 
bien podemos realizar 
operaciones tanto ma- 
tematicas como logi- 
cas. 

Por ultimo se abor¬ 
dan una serie de pro- 
blemas graficos-geo- 
metricos, tales como el 
trazado de circulos, 
elipses, etc. Tras esto, 
una serie de apendices 
nos suministran datos 
de interes, asi como 
las peculiaridades del 
lenguaje LOGO de 
Commodore y el de 
Apple II. 

En definitiva, se tra- 
ta de un buen libro 
para el que no conoz- 
ca este lenguaje, aun- 
que le sera necesario 
trabajar a la vez con el 
manual de su AMS¬ 
TRAD para adaptar la 
sintaxis de los coman- 
dos que aparecen en el 
libro a la de su version 
de LOGO. 





Biblioteca b a $i c A 



LOGO 

^ 1a tortuga 
inteligente 



62 / Amstrad User 

































^o^V ^ D0 


DE VENTA EN LOS MEjORES COMERCIOS DE 1NFORMATICA 

Si Vo. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a: 


Ofites 

informatica 


Avda. Isabel II, 16 - 8 Q 
Tels. 455544 - 455533 
Telex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
EDITOR Y DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA Y PORTUGAL 


























OS amantes del dibujo pod ran 
disfrutar de las japacidades graficas v 
de color del AMSTRAD con este 
rograma, ^ue les permt irad b u$r 
pbre fe pantalla con las* ea asd 6 
cursor. Diversas teclas, junto e 

CONTROL permiten ejecutar una series 
de comandos: salvar y cargar pantallas, 
cambiar de p Lima, re Ibnar supe ricies 
Por cierto, los usuarios del CPC 464 Iv ’ 
necesitaran introduce los RSXque l \ 
publ'icamos en el numero anterior y 
cambiar FILL por FILL o eliminar la 
linea donde aparece este comando. 

Las instrucciones estan incluidas en el 
programs. Para verlas, pulse ESC dos 
veces. 
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1C REM * *i * * * » * < K * *< * * 1 * M iVY« * • Mi%i 

fto REM * f B U 3 ■ OlVSglV ** ISill 

30 REM *; ter: AMSTRAD user . l®86: «i 
•10 REM *»■ *->-****-1>.*>***.-/*>.*:.*: 

MO REM - : ' '•.•'■■•■• ^ 

ijip OH FREAK GOSUB- 1~J,C': 

VlO MEMORY/: ti*F.Ff 1 REM • »;»•'•.•;.'. '.'•*,:• ail'V? j > a 
B s'* it a 11 

PC PEITOPE'.FOR i ---tOOOO -0 ^E'lOB /FIIkIS? 
RO RE Aft a*; POKE 3, VAL. (*M • a* l.’ HEKT 
100 CAT A OK OV, 40,1 1 :, 00 , CO S 
110 OATA 0), 00, AC, ED. B0.:C9/ 

■ 110*: DIM t i n f I ^®S®#*M ;!; *'' 

130. RES*TORE : :EOO- :Sp* ; * :v: **' : "'' 

140* ROR * : s»0 TO 1 5 

iiSlSOTF PFEKCOI -o them t i r, ( s ) - FEEK ([.4 000 ♦ 
S'-rOOOtftl : IMF ft , t l n ( *> : GOTO ISO 
160 READ tinlsl 
1"0 INK s, t1n(s> 

ISO NEXT 
1«0 POKE 0,0 

200 DATA 0,2,3,5,7,5,10,11 

210 DATA 13,15,16,19,20,22,23,24 

220 p 1 urn" 1 : pap-0 

230 FEN plurn: PAPER pap 

240 modo'l 

250 a*»J : fc'*20#2 A mo Jo: c»l: d"*25 
260 p J umalaCHRt (24“*) : w = 0 
2^0 MODE modo: IJIflDOU a,t,c, d 
230 CALL t<3000 
290 REM 

300 REM ** BUCLE PRINCIPAL ** 

310 >.=320: y"TOO 
320 G03UB -160: K = 0 
330 IP K =1 THEN 320 


-340flFlC=2|- hem 3 1 05 

SSOfoOSUBi; 5-10,-REMf: rESt:. TECLADO 
;360|sl F romrO THEM.-330 . 

3"0 lOCSUB 4 60 

380 °OKE {<8002 8,C0: TO)<e| 8.S005,8.4 0 
390; C-ALli 8<8000: 

400 G.OSUB 960 

4105 IF rom<>4: 'HEM.rGOSUr -)60 
420/GOTO 330* 

1 430 

440 R£Ml** BORRATillBUJrtiClIRSOR ** 

imii; 

Y460 RLOTiiiiOiilO, p i am I MOVE , y + £ 

430/ PRINT 1 : CHR* (23) f CHR* (1)' ! : TAG 
-)80 °RINT p l umaSTAGOFR* 

490- =RINT ; : CHR* (23> j cHRS (m) I 
500"MOOElSyf I RETURN | 

510 rem .:-V. V •■*, 

520 REM >#.* ’'EST- TECL ADt. xth 

530 REM * Itilil *’. ..y.-'/iY 

540 IF INKEY <621 *0 "HEN co1-=V:;JlL 3E col=0 
|550|fIR|:IMKEY (0) =0 ANE co 1 = i- : THEN tlntplu 
|. m), = (t'i n < p 1 uih i * 1 i' MOO 2~ * 1 NK; o 1 'am , t i n ( p 1 u 
m) I col-O:GOTO 580 

560: IF IMKEY (0) 3=0 k.NJ: cDJ-O- -HEM G 03 LIB 4 
;0:K=l?>-yF2: IFv.INKEY(4?J=0: THEM PLOT v , 
I/*, plum .'GOTO 5*00 ELSE GOTO 580 
570 IF IMKEY(0)=32 AND coi=0: THEM GOSUB 
460: K=i :y=y + 20: IF : .i7IKEY(.:C!:T32:.:^HEM MOVE 
x , y-20: DRAW x,y,p'Turo 
5S0.-IF U~l 'HEN! com = 0:RETURN/ 

590 if; INKEY(21=0 AMD! CO 1 1J THEN,. 1 1 n (p lu 

if:| •>).:.“( t) r. (p 1 um; -. I ).,.- 27* (t i c ip J um l -Of*r INK p 1 
Yifluiivt i >*) (p 1 urn) : co 1 =0: GOTO 620:} 

:|:‘00 ?I-F|liNKEY (2>.=0 AND 1 * :o 1 =0 It HF! jSVOSUB 4 
ill 501 K= 11 y=y-2; IF ; ?i- TKEY t 47) =o|theCf LOT .•<, 
plum-GOTO £70 : tLFElGQT0 : l6iC' : 

; 610IIF INKEY(2)=32 AMD col=oYrHEtf C-OSUB 
4£0.-K=l Fy = y - 201 Tl- :NKEY( 4 ^i. : ^7;2,thEM:::*10VE 
- i Six , >'*201 DRAU. : < : -*>iy , p 1 uir, 

.520 IF |Ui§ T HEN com=0: RE TURN:- 
530.; IF IMKEYU>»0; THEN GOSLit -f6LV K=.L;y = K 
.r.2i|2 : LfiiOtlo) --IF;*INKEY.(47i,rO|-HEN PLOIs'lf i * 

' ,plum;GOTO 650 ELSE 1650 
m 640 IF: IMKEY ( 1 i:.=32< THEN GOSUBi 4^01 K=i i !.= 

: ||)i 1 10*27 (2-mo do)'':'IF* INKEY (4.7'=32. ? .-THFM NOV 
|:f*r :/:*:.• ,r 10#2 ? 1 2-TnGdO )**i / I DRAM , > ,*p.i Ui#-* 

S6$0 I Flk= iIIIhem J CanY*=0 •.RETUPM :• 

:|;.660 IF <’ NKE'M 8) ~0 THEN GOFilB 5 !: 5C> v .4 V :.-***?:-. 
if *. 27:.(24modD!; IF: IMKEY (47! =p|THEN Ft 0 yl:, y| 

, PI Cim I GO ID 680 EL3£ ; 630 
1*670.:: IF? *NKEY(3;=72.; : THEN'**&0SUE 460:*K=1 : :ff| 
fix.- ! 0*2" ( 2-modo V't#TNKEY ( 4 =3? THEN MOV 

:E iy* 10*2 .i.I.xmodo K, : y . DRAW x,y;plum*; 

:6S 014 F -:T- =1 'THEN comO ‘RETURN 
690 IF IMKEY (32 )=0 THEN GOSUB" 4 60! p liim = 0 f 
I GOSUB 460 ELSE IF INKEY4 32) l32.|THEM G03 I 
LIE 460 I p 1 urn= 101 GOSUB 460 
"00 IF IMKEY.'64 )=0 THEN GOo UBY4ifibp Ium- 
'.GOSUB 460 ELSE IF INKEY (64) =32l;THEtT 40 
UP 460:p1um=l1;GOSUB 460 

"10 IF INKEY (65) =0 THEN GOSUB ^I6f|flim=2 
: GOSUB 460 ELSE IF INKEV ( 65 ) =32lTHEN. GOt 
UB 4 60:p1um=12 IGOSUB 460 llilillli 

"20 IF INKEY (57-1=0 THEM GOSUB <iioT piaffe 
I GOSUB 460 ELSE IF IMKEY (3" > =3njjgHgH { ,G0S 
UB 460: p lum=13: GOSUB 460 

"30 IF INKEY (561=0 THEN GOSUB 4 60: p luml-l 
: GOSUB 460 ELSE IF INKEY (56) =32 IjJ (£(.(,. 60S 
UB 460 I p 1 urn = 1 4 GOSUB 460 ll:;**/* ** •'' 

"40 IF IMKEY (49) =0 THEN GOSUB 4£0:plum-.5 
IGOSUB 460 ELSE IF INKEY(49)=32 THEN GOS 
UB 4 601p1um=15:GOSUB 4 60 

"50 IF INKEY (48) =0 THEN GOSUB -l£0:plurn = 6 
IGOSUB 460 

760 IF INKEY (41 ) =0 THEN GOSUB 4 60lplurn = " 
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: GOSUB 460 

770 IF INKEY MO) =0 THEN GOSUB ‘140 : p 1 um~3 
: GOSUB 460 

780 IF INKEY (33) =0 THEN GOSUB <140: plum-9 
: GOSUB 460 

790 IF INKEY (50) =0 THEN GOSUB <140: FILL p 
lum: GOSUB <140 

800 IF INKEY (43) =0 THEN rn=l 

810 IF INKEY (49) =0 THEN rn=2 

820 IF INKEY(341=0 THEN m = 3 

830 IF JmKEY (531=0 THEN rn=0 

840 IF INKEY(541-128 THEN GOSUB 440:CLS:J 

V =2:RETURN * : 

850 IF I j^KEY (471=0 THEN xa=XPQ3: va-YPQSp 

i 1=1:SOUND 1,100,10 

840 IF INKEY (591-0 AND 11 = 1 THEN ■, 

: yb = YPOS: SOUND 1,170, 10: GOSUB 460:MOUEyy? 

a , ya: DRAW v t,vt , p 1 jrn: f 1 =0 : GOSL'D 

3~0 IF INKEY(411=0 THEN com=l x|||||l||i| 

880 IF INKEY (34) =0 THEN com = 2 

890 IF INKEY (401-0 THEN cor,i=7 

900 IF INKEY (381 =0 THEN corn=‘l|i|||||lp fr 

910 IF ijllKEY (27) =>0 THEN camf, . 

920 RETURN 
930 REM 

940 REM *** ENTPADA COM ANDO? X 

950 rem 6 

940 ON BREAK GOSUB 920 

970 MODE 1 : CLS * 

980 WHILE INKEY*<>" * : UEND ifyfi? 

990 ON COM GOTO 1 080, T 1 70, : i 290, 1 4 30, 1 5 0 0 
1000 com = 0: MODE mode W'fi? 

1010 POKE e,S002, e,40: P0K#tS0O5.,8.CO 

1020 CALL 8^3000 

1030 ON BREAK GOSUBM7*# 

1040 RETURN 

1050 REM ' V• 

1040 REM XX DIRECTOR JO K X 
10^0 REM 

1080 INK 0,0 .'INK l,2C:rTN 1 : PAPER (k MODE 
1 

1090 !DIR 

1100 PRINT "Pulse una tccla para eontinu 
a r" 

1110 WHILE INKEY*="":WEND 
1120 INK 0,tin(01:INK 1 , t in( 11 
1130 GOTO 1000 


1140 

1150 REN >1x1 CfcRCAP : PAftTAL-Ay*#?; 

1 140:REN : 

1170 ink a a- pfefL'y^ApfF;?;/^ node 

l .. . • • / ; v' '"'S : v • 

1180 PPINT?:P? CARGAR1 ?ANTALua||; > PRINT. 
1190 111PUT fPriombr e pjis|| 1# pat • Lai 1 a?, • p.S 

iizookoAD p¥, e.‘iooo|. Xlll® 

h21O'FOR|s=0 TO 15 lliiiipi?? Wmk 

;I220 t i 6 t s) =PEEK (8.4000' 2> 00 = < 

n 230 • I NkllWf tints) 

>1 240 NEXT? \ • - , 

:125C m®;aosPEEK (8,4 000 Up s'? 

?i 260 rem# 

1 ?~’0 .REM 5 ' X X SALUAR PANTALt,AfX:X||lliiiI' 

1 280 REM 

1290 FOR s-0 TO 15 

1300 POKE 8,4 000‘2000(s, f|n'&Ml|?l||Ii||§f 

1310 next liiililiiil 

1520. pOKEpt-IOOO *2014, m□ 4 ra|l|g|ff1tgtfffP'ii! 
1330ilNl4iO,O; INK 1,26 
1340' P2Nf,. \ PAPER C': MODE 1 
1350 PPINT : “CALWiP -P ANT ALLA' i PRINT 
1360 INPUT ‘ivoiDfcfB ,de- la pant 4 II a'.i PX ; 
1370 SAVE p«, B, 8.4000,1^4000 
1380 INK 0, t i r, ( 0 ) : INkgpf 1 1 n (':®i|lli|f ? 
1390 GOTO 1000 
1400 PEM 

1410 REM XX CATENAE MODO Xt'PlPggp:?'iyill 
1420 PEM 

1430 PRINT "CAMBIAP MODO" '•< '< * 

1440 PR I NT; INPUT "Mo do: " ! rno 1 <V' • ^ • -I* 

14 50 GOTO 1000 -vi 

1460 RETURN • ' « * 

147(1 REM 'IfllllPIrt 

1480 REM XX PALETA C'_ G-'-'T? V lK|||||||pp.M 
1490 REM 

1500 MODE modo:PEN 1 :PAPER 0:CLS 
1510 FRINT "PALETA DE COLORES":PRINT 
1520 FOR s=0 TO 15:PEN 1 
1530 PRINT TAB(2) USING "tttt"!si 
1540 PAPER s:LOCATE 5,s>3 
1550 PRINT 11 ".-PAPER 0 : NEXT : l:*= "" 

1560 yy = 3: xx=7 
15^0 LOCATE xx,yy:FEN 1 
1580 PRINT CHR*(242)i 
1590 k*= INKEY*: IF 1:*=““ THEN 1590 
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"V 


\ 

v: . 

>v 


'600: IF 1<$~CHR®( J.3il§THEM G0T0'-:-i000’: : Ssiiii® 
1610 IF L*»CHR*(«F0> fHEM: LOCATE xV;yy.‘F ' 
RIMT- "f : : yy~ (yy>Z) +/y 

1620 IF: L* = CHR*(:KF1 ) THEN LOCATE' ** , y/tP 
PINT?: " > :yy=yy- <y|< 18)i 

16.10 IFK*= C HR® < 8tF2): THEN' t j n fy.y-31 in' 

] yy-Z)r( -27*<Un(yXr3)^0).-INKi#'>z 5 tint, 

- 31 

1640: IF- k*=C H9* (8,F3); : ; ""HEN t i n fyy 3) - < Cj>- 
(yy-3) +1) MOT 27:1NKs yy-3, t i n i vy-3,; 

1650 LOCATE 

1660 PRJMT"- -i :PAPER 0? 

1670 SOTO 157a • 

1680 REM; 

1690; REM **5 PANTALliA; JE ' AVuDfili 0SMMZMM 

1.700 REM 

1710 GOSUt 460 

1720 POKE L3Q02, KCO', POKE , : 8*8005. fc*iO' : '- v ’ "’ 
1730 CALI 8.8000 

1740 ink, i, 26: ink o, o:.lliii|ililiiilli?ll;;:; 

1750 PAPER 0:PENf:‘.MODE 1 

1760 PRINT" (N3TRUCCTONES'::'• 

1770 PR I NT- 

1780 PRINT-. ” Las- te: las ie: cftrspr- psrmr 

ten mover 1 1 a" •-'- 'iliiplifpilip^ 

1790; PR I NT; "iplumi 1 la., Pulsandq a# iW$je£*S: 

shift ii * 

1800: PRINT: "'•- a'vat:;a a -a pid'am*. t e, W ' 
ambos CSSOf , 5 

1810 PRINTS. ,u i san do ESP AC 10 dibujara. " 

:PRINT lllil## 1 *'""'. ' 

1820 PRINT ” Pulsando C y las tec las de 
cursor " 

1830 PRINT - ARRIBA o ABAJO cambia el co 
lor de la " 

1840 PRINT * pluma en uso."SPRINT 
1850 PRINT " Pulsando un numero de 0 a 9 
t: amb i a a la"; 

1860 PRINT " pluma cor-r espon d l en te , y pu 
Isando SHIFT"; 

1870 PRINT " y un numero de 0 a 5 las pi 
umas 10 a 15" 

1880 PRINT " Pulsando R rellenara una su 
per-f i c i e del"; 

1890 PRINT ■" color actual -.PRINT 
1900 PRINT " Pulsando D obtendra un dire 
ctorio del "; 


: ,J910.|PRINT : / "di sco 1 -PRINT 
¥s;;I 92,0 : PRINTS? 'pulsando, L carga una pantal 
if !a : l&* PRINT: illlllipll!!? 

i 930 'LOCATE I -, 25 SPRINT Cl fill 24 ) + " C ESP AC 
•Ida 1 Osntifiuari'.TAB-1 : SAL IR ." ♦ CHR® ( 

si 24 >' 

■r- J 940.' 0 “ i' •’ •; 

3930 ,kS=-iNKEVS; IF> : - *=.? "ItHEN 1950 
1 9 6 OS IF ' ). ®=C HR * (9) T HE11* 2 33 0 
M 970'TF +•■'*< SC HR® (32) T.MEli' a 950 
1*1980 PRINT:1TRIMG*(25.id) A CLS 

|si99o print; 

2000 PRINT-* 'Pu 1sando S salva una pantal 

iivi 

#§2010 pp i nt. v .'-a .■ V‘*•• o’ 

:■ i;020, PRINT* ?* R| feai# <t>* SX ac Ova el modo X 

OR. • * . ' ' -. • •'' ’’ ’• -' • 

|*2030 

: ;*;;2C^0 PRINT#;#'Pu isando* A-- it t i va el modo A 

2050'PRINTS yi ^ 'vi # l 

12060 pRINI# T" Pu 1 s an d o Q actuva- el modo 0 

-3070 PRINT: 

*2080S :"'R I NTi,SS'*P St Isa n a o' F fy ii e j vs*; A 1 modo n 
. ,'ormal" '.-'V.,,' '. .- .-s',. .,•••., 

| 2090 PRINT;/. (Forzad6PRINT.:;- 
. 2100 PRINT..?! pud ard ,Mpue <d cam bar e 1 
'Vi# <d 3d •",'•• -.7 #' 

;*’21 lO.;pftINT*¥7:*Spd3tail 1 a*si nSS.bVirr arve 1 d i fcu 

lij S 

* 1120 3 RI IT. 

; 2130|FRINT;;;*u ; l|ari'dp' CON T POL; #* #■#bor r a 
el.'-dib uj 6.3 - r "--v. ; . 

.. 2140SfPR JNT.*5 ' | ■ ;* ; 'i v ..s.*.;..' 

:. 2150 : ;;;:PRINTS : ;f r u 1 same Oimemoru zdiSl ,?s coo 
|| r d an ad a sde ' • 

i|216Q?v" RINT* - S cu'-sop|SS pul si mo#U' : .t 'Sia 

S*p'n a;'si Ip ea 

is21 70SSFPINT.i 7 : S. '.' eSdei; l a' p os i c . orir. ernor i‘;iad 

' 3 A 1 3 ^ ’• • ’ . ' 1 /. ' “ 1 ’ ‘ * *' 1 •/' ' 

Vi 180;; PRJ NTpIaoLua 1 W: : PRI NTS; 

;S2190S*PRlNli|*;; ; piii sanag., p*pu,eda' s. amt i aril a 
Wi caleta : de.'; : t 

■: v :E200 ::: ?PRINTip;t ol 

2210-'.LOCATE- 1,251 PR I MTSjCHR® (24 ) +." ' C ESPAC 
'OliS iConcinuar;? . - f TAB 1 : iGALIR I ■* THRO l: 
;i;:24> ; 

| 3220 ; uirt 11 .e ';nke v ® ..;; " ; uemb *■ 

s ?230f L®*INKEY*.- IF# 1 :® =■-" THEN, 47.10 * 
l| 2 24Oil FU$ »C HP* (9 ) | HENS2350 Ii 
l'22S0|lH#’ *#> CHR* (32ii THEliiSIlidil 
; : 2260*iPPINr#STPIN0* (23, 10) ; v ; CL3S.'# 
;2270#RINT';.:si>#*' : ''-'''*' • ' " S !lI|iII>,« 

*2290*PRINT " Pulsando las teela^ de cui s 
or ARRIBA ' " , 

2290 PRINT " ABAJO recorre 1 afpai^tai. Pu 
Isando las" ISlIs#?## 

2300 PPINT ” tec I as I2QUIERBA%|DERECHA 
cab' is & " f #S*|i|i**lfc 

2310 PRINT " color de la p 1 uma lali alque 
apunta la" 

2320 PRINT " flee ha. ".'PRINT > ( '' I 

2330 LOCATE 1,25:PRINT CHR* (24) i|i*IEEPAC 
101 : Con-tinuar -- I TAB 1 : SAL I pllt CHR® ( 

24) ; lililifpll’ ’ 

2340 CALL 8..BB18 

2350 PRINT STRING* (25, 10) ; II|ii|IIlll 

2360 ON BREAK GOSUB 1-10 11*111111 

2370 MODE modo Si?;#•• v 

2380 INK O,tin(0)1 INK 1,tin ( 1 ) 

2390 POKE 8.8002, E40: POKE 8<8005,8<C0 
2400 CAI L 8,8000 
2410 GOSUE 460 
2420 RETURN 
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El unico ordenador 
concebido para sustituir 
a la maquina de escribir. 



AMSTRAD PCW8256 


UN COMPLETO EQUIPO QUE IISICLUYE: 

• UniUfiti Centra! C7bt> K RAMi • 1 ecladuen< jsie'lano 

• Un.dcKl do Itscu (180 K por c oral • Pantalla d« alia 
r< ;olu ior, • Imomsora alta i alidad (Nt 0) 

• Program i: •Pick esadorilelexlotrSistoiiaOpAM'^tivo 
CP M Plus. MaHaid BaSu w' JET SAM para liCheros 
iruloxailo". Iwrii]!i,)ji DR LOGO 


PROGRAMAS PROFESIONALES 

* CofHabil*dad( > * Aim jc«i ues • f actorac ton • HOJAS 
DE CALCULO Multiple, Suoer< all 2 Cra- to 
Planned dir. BASES DE DATOS DBase II, A™ Dili 
Elexilili Boriar. LLNGUAJES Cubol Fortran PtfSr " 
MT t-. Pilot. OK 


Tambien disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 2 - disco de 1 MBYTE incorporado. 

P.V P, 169.900,- Ptas. - 'VA 


SOLICITE OEMOSTRACION EN: 

Division inlormatica de tlOle , Division Online de G'MERIA . 0 , 
Tiendas espeoali2adas en informOlica y Equipos de oticina 
NOTA: El Amslrad tambien puede ser utilizado como "Terminal Inteligente" 
de grandes equipos inlormaticos. 




ESPANA 


GRUPO1NDESC0MP 


Avda del Medderraneo. 9 28007Madrid Telex47680 Tels 4334548-4334876-43344 58-FAX-4332450 DelegaclonenCaialuna C7 Tarragona, 110 Tel 3251058 08015 Barcelona 
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E l progra- 
ma se su- 
ministra 
en la ya 
habitual 
ca rpeta 
de carton 
bianco 
con disco, manual, ins- 
trucciones de instala- 


cion, garantfa y licencia. 
En el disco estan juntas 
la version CPC 6128 y la 
version PCW 8256. 
Cada usuario debe lle- 
var a cabo unas peque- 
nas operaciones de ins- 
talacion siguiendo las 
instrucciones al efecto, y 
una vez realizadas es- 


Siempre ha existido la idea de que CP/M 
no tenia posibilidades graficas. Se trata de 
un prejuicio muy extendido, que tiene su 
origen en la falta de posibilidades graficas 
de las maquinas profesionales que 
generalmente han funcionado en este 
operativo. Como todos los prejuicios, 
resuita falso. 

La aparicion de los GSX (Graphic System 
Extensions) de Digital Research, y los dos 
nuevos programas de esta compama, 
distribuidos en Espana por Microbyte, han 
contribuido a disipar esta creencia 
equivocada. El mes pasado pasamos 
revista a DR^Graph, el programa 
profesional de esta serie grafica. Este mes 
le toca a Dr. Draw, el programa de diseht 
de Digital 


tas, ya estff listo para 
funcionar. 

Podemos elegir entree 
utilizar una o dos unida- 
des de disco, segun las 
capacidades de nuestro 
sistema. Si se decide 
trabajar con dos unida- 
des, obviamente habre- 
mos de utilizar dos dis¬ 
cos, de los cuales solo 
usaremos una cara de 
cada uno. Con una sola- 
unidad, trabajamos con 
las dos caras de un uni- 
X) disco. 

El manejo del progra- 
. 'a se realiza mediante 
ratorn si bien quien ca- 
rezca de el puede utilizar 
las teclas de cursor. En 
ia parte superior de la 
pantalla aparece una ti¬ 


nea horizon/al de opcio- 
nes; situando el cursor 
en la vertical de una de 
ellas y Msando ESPA- 
CIO queda elegida tal 
opcion, que se 
da paso a un sut 
segun los casos. Cuan- 

do hay que ree_ 

rias operaciones dentro 
de una opcion, la tecla 
RETURN marca ei final 
de la ejecucidn, y cuan- 
do hay que determinar 
un punto en pantalla, ya 
sea de dibujo o de refe- 
rencialse utiliza la tecla 
ESPACIO. De este 
modo se simplifica mu 
cho el uso, ya que solo 
tenemos que manejar 
seis teclas (las dos cita- 
das y las cuatro de cur- 
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sor). En realidad, ESPA- 
CIO y RETURN sustitu- 
yen a las teclas del raton 
PICK y DONE. 

Los dibujos no se tra- 
tan de la forma en que 
normalmente lo hacen 
los programas escritos 
para AMSTRAD bajo 
AMSDOS. Estos consi- 
deran el dibujo como 
una coleccibn de puntos 
de color, y las figuras es- 
tan determinadas por di- 
chos puntos. En cambio, 
Dr. Draw maneja los di¬ 
bujos a base de elemen- 
tos independientes: cua- 
drados, circulos, lineas, 
letras. etc. De hecho, 


rarlo, ya que el progra- 
ma siempre trabaja pen---' 
sando en que todo^cam- 
bio que hagamos afecta 
al elemento actual. Este 
concepto de elemento 
actual tiene otras venta- 
jas como en el caso de 
superficies rellenas. Po- 
demos elegir diversas 
tramas de rellenado, 
para suplir la falta de co¬ 
lores (solo hay cuatro 
disponibles). Como todo 
cambio de trama se rea¬ 
lize en ef, elemento ac¬ 
tual, podemos ir proban- 
do una por una hasta en- 
contrar la que mas nos 
guste. Por supuesto, 



cuando editamos un di¬ 
bujo ya existente, no lo 
dibuja todo de una vez, 
como una pantalla de 16 
K de memoria, sino que 
vemos como aparecen 
los diversos elementos 
que forman el dibujo uno 
a uno, en el mismo or- 
den en que los hemos 
realizado nosotros. 

Esta estructura permi- 
te manejos muy intere- 
santes. Por ejemplo, po¬ 
demos borrar un ele¬ 
mentos y luego recupe- 


existe una opcion que 
permite seleccionar a 
voluntad-el elemento 
que queremos que el 
programa consid re 
como el actual. Si no 
usamos esta opcion, 
sjempre se considera 
que el elemento actual 
es el unico que hemos 
dibujado. 

Tarnbien podemos 
mezclar texto con el di¬ 
bujo. Dicho texto se pue- 
de mover y cambiar de 
tamano y de forma inde- 


..-pendiente, y ademas po¬ 
demos trabajar con cua¬ 
tro tipos de letra distintos 
a la vez, a elegir de en- 
tre 12 fuentes de carac- 
teres distintas: goticas, 
romanicas, cursiva, grie- 
ga... 

EL primer menu con- 
templa las siguientes op- 
"ciones: CREAR, CAR- 
GAR. EDITAR, SAL- 
VAR, DIRECTORIO, IM- 
PRIMIR y SALIR. 

Tanto la opcion de 
CREAR como la de EDI¬ 
TAR dan paso a este 
submenu: ANADIR, 
CAMBIAR, SELECCIO 
NAR, MOVER, COPIAR, 
RECUPERAR y 
BORRAR, si bier^crear 
pide primero el nombre 
que queremos darle al 
dibujo. 

ANADIR daq|aso a un 
tercer submenu: TEXTO. 
POLIGONQj, CIRCULO, 
ARCO, LINEAS, MAR- 
CADORES y BARRA. 
Por otrqjlado, CAMBIAR 
da paso a este subme¬ 
nu: ESTILO, VISTA, 
CALA, FORMATO, CO¬ 
LOR, PARRILLA, REDI- 
BUJAR. La opcion ESTI¬ 
LO cambia segun que el 
elemento actual sea un 
marcador, un texto o un 
elemento grafico, y se¬ 
gun que elemento grafi¬ 
co. Si es una linea cam¬ 
bia el tipo de trazo. Si es 
un poligono o un circulo 
relleno, se puede elegir 
el tipo de trama. Si es 
texto, se puede elegir la 
fuente de caracteres, y 
si es un marcador, se 
puede elegir el caracter 
utilizado como marca¬ 
dor. 

FORMATO permite 
elegir entre tres posibili 
dades: pantalla normal, 
paisaje y retrato, nom- 



bres que en realidad re- 
presentan a tres distin¬ 
tas relaciones entre las 
dimensiones horizontal y 
vertical. 

VISTA permite ej'ecu- 
tar un efecto de zoom, 
tanto ampliando el tama- 
ho del dibujo como dis- 
mlnuyendolo. Una op¬ 
en zoom full ajusta el 
dibujo par| que ocupe la 
maxima superficie posi- 
ble en la pantalla. 

Cl iando se cambian 
elementos de sitfp o se 
borrfn elementos, es 
posible que el dibujo 
quede un tanto desfigu- 
rado, ya que si tenemos 
dos elementos parcial- 
rmente superpuestos y 
borramos o movemos el 
superior, al borrarlo 
hace desaparecer la 
parte comuri del inferior. 
La <jckn REDIBUJAR 
nob ’Lrmite llevnr a 
cabo una limpieza, ya 
que uorra la pantalla y 
Ivu a dibujar todos 
elementos, evitando 
asf los efectos destructi¬ 
ves del borrado 

El cursor se mueve 
normalmente a saltos, si 
bien pulsando la tecla 
SHIFT simultaneamente 
con la de cursor conse- 
guimos que se desplace 
punto a punto. 

Para dibujar un arco 
incomplete basta con 
determiriar tres puntos: 
el centra de la circunfe- 
rencia en que se inscri¬ 
be el arco, el primer pun¬ 
to en sentido contrario a 
las agujas der reloj (que 
tarnbien determina el ra¬ 
dio del arco), y el ultimo 
punto que lo forma. Di¬ 
cho arco puede trazarse 
como un sector circular 
(un «quesito») relleno de 
color, lo cual permite 
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Se trata da una implementacion del popular 
FORTH-79, ampliada con multiples comandos 
grdficos y da sonido, Su exclusivo tratamianto 
da sprites y la autoejacucidn da los ficharos 
generados en ausencia del compilador lo 
convierten en una gran herramienta de trabajo, 
con una velocidad de ejecucion comparable a la 



Conozca HEXAM, un sistema completo de 
desarrollo, compuesto de Editor, Ensamblador, 
Linkador y Monitor. Su facilidad de manejo 
(incorporacidn de Soft-Keys) y agilidad 
operativa lo convierten sin duda en el m£s 
potente del mercado. 

Lo* 128K RAM dal CPC 6128 permiten la incorporacion da 
un buffer de impresora, ast como el almacenamiento de 



* dr li QaiMvu lit I ' T# (81) 44} $4 44 ?*CM8 MAOMO 

ACE OtSIR 9UCCN C^tik fla y Balodfot) 


Y NO SE LIMITE A LEER ESTE ANUNCIO 

INFORMESE 





























































realizar «a mano» grafi- 
cos de tarta. 

La opcion IMPRIMIR 
puede dirigir el dibujo 
hacia cuatro destinos: 
una impresora, un plot¬ 
ter, la pantalla en modo 
1 y la pantalla en modo 
2. Hay que significar 
que, aunque en modo 1 
se pueden distinguir 
cuatro colores (negro, 
bianco, rojo y verde), en 
modo 2 y en la impreso¬ 
ra el rojo y el verde apa- 
recen como un mismo 
color. Por supuesto, en 
el PCW 8256 solo se tra- 
baja con dos colores, y 
con la resolucion propia 
de dicho aparato. 

Por supuesto, es ne- 
cesario utilizar un disco 
de trabajo (o dos si se 
utilizan dos unidades de 
disco) y conservar intac- 
to el disco original. Entre 
otras cosas porque para 
cambiar las tres fuentes 
de caracteres instaladas 
(FjNTA.BIN, 
FONTB.BIN y 

FONTC.BIN) por alguna 
de las otras posibles, es 
necesario borrar la que 
no se quiera utilizar (A, 
B o C) y copiar del disco 
original el tipo de letra 
que se quiera usar cam- 
biandole el nombre a 
FONT y la letra utilizada. 
Por ejemplo, si quere- 
mos utilizar como FON- 
TA la fuente de letras 


goticas, llamada GOT! 
TA.8, tendremos que 
borrar FONTA.BIN y eje- 
cutar un comando PIP 
b:FONTA.BIN = a:GOTI- 
TA.8, con lo cual el tex- 
to que utilicemos con el 
tipo de letra de la fuente 
A aparecera con letra 
gotica. 

Un programa, en resu- 
men. flexible y potente, 
aunque algo lento. Es fa- 
cil de manejar, incluso 
p ra el usuario poco ex- 
perimentado, y quiza la 
unica pega sea el ma¬ 
nual, excelente, pero 
que no ha sido traducido 
al castellano. 
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LO NUESTRO ES HACER BUENAS GESTlONES 

+***++**++**++**+++**+++++*+++$*** 

FACTURACION. Solo teclee un codigo y solan todos los dofos del cliente. Numerocion correlotivo outomatica. Admite 30 productos* 
distintos por factura. Automations, descuentos, cargos, IVA. Proporciona 5 tolaies por factura. (P.V.P, 15.300 incl. IVA.) 

PRESUPUESTOS Guarda en memoria los presupuestos y extiende las facturas. Concepts de 200 caracteres cada uno (3 renglones 
de escritura). (P.V.P. 18.300 md. IVA.) 

^ U r N A A r'r!ljT?ainn?n > ^ E j S ' ^rfSi C< ? S A CL,ENTES - 3 ficheros separados. Resumenes totales, unitarios o parciales. El major 
auxilior de CONTABILIDAD al dia. (P.V.P. 8.600 incl. IVA.) 

CONTROL DE ALMACEN IVA. Codigo de 9 di'gitos alfanumericos. 25 digitos denominacion. Una sola panlalla entrodas y sali- 

M as '/D 0 x/ D ISI 1 °^^Xn 0516 ^?, 5 ,?^ 61 ^ 101 ^ 65 ' Stoclts mdximo, minimo y aviso paro reaprovisionomiento. Totales entradas y salidas cada panta- 
lla. (P.V.P. 15.300 incl. IVA.) 

CUENTES (con etiquetas). 11 campos distintos paro localizacion. Etiquetas 4 modelos distintos en salida de dos. El mas fiel auxiliar 
ahorrodor de tiempo. (P.V.P. 8.600 incl. IVA.) 

KTC/flOS. Resuelve el problemo interminable a asociacicne, comunidades, colegios. Fijos los as mpos de I normo li'za do y 12campos 
jibres (4 numencos con calculos automdticos). Liquidaciones boncos. (P.V.P. 18 300 incl. IVA.) Con numeration automata (21 200 incl. 

RESTAURANTES. Tratamiento de minuta y facturas. Resumenes por grupos. Mesas abiertas permanentemente, correcciones, cam- 
bios, etc., hasta emision fra. final. (P.V.P. 35.000 incl. IVA.) 

IVA POR ^ALMACEN. Rellena liquidaciones Hacienda. Introduce cuentas IVA gastos. (P.V.P. 18.900 incl. IVA.) 

LIRBANIZACIONES Lecture, y tratamiento de contodores consumos (agua, gas, luz, etc.). Extension recibos y toializaciones ban- 
cos. Emisidn etiquetas. (P.V.P. 40.000 incl. IVA.) 

LI BROS DEL IVA Controlesi de repercutido y soportado orden numerico. Resumenes estudios comparativos. Rellena liquidacidn Ha¬ 
cienda. (P.V.P. 16.800 incl. IVA.) 

Y ALMACEN. Gestion unida. Ficheros clientes, productos, descuentos y cargos. Todos los resOmenes. (P.V.P. 

COIIZACIONES. El mejor cuadro comparalivo de precios. Le dice el mejor precio proveedor. (P.V.P. 26.300 incl. IVA.) 
FACTURACION. Solo teclee un codigo y salen todos los dates del cliente. Numeracion correlativa automdtico. Admite 30 productos 
distintos por factura. Automalicos, descuentos, cargos, IVA. Proporciona 5 totales para factura. (P.V.P. 15.300 incl. IVA.) 


1 AMO DE 
GARAMTIA 


informatica 

GROTUR.S.A. 


C/JAIME EL CONQUISTADOR 27 I 
f 26045 MADRID Tno. 474 55 00 
474 55 32 
T6lex: IGSA 48452 
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' Vendo CPC 464 con 
juegos, joystick, etc. 
Fosforo verde, con garantia, 
manuales, etc. Poco usado. 
55.000 ptas. Jose M.° Badosa. 
Tel.: 213 31 76. Prefijo 93. 
Barcelona. 


♦ jOportunidad! Vendo 
PCW 256 nuevo con 
garantia, factura, programas, 
manuales, cuatro discos con 
mas programas y revistas. 
Preguntar por Cristobal. 
Horas comida. (964) 36 90. 
Buen precio. Facilidades. 
Vendo por tener que ir a la 
mifi. 


♦ Desearia contactar con 
usuarios de Amstrad 
para intercambio de ideas y 
programas, prometo 
contestar. Eduardo Paredes 
Ferrio. El Burgo. «La Coruna> 


♦ Poseo un Amstrad PCW 
8256 y me gustaria 
comactar con usuarios de 


este ordenador para 
intercambiar informaeion. Mi 
direccion es: Roberto Lopez 
Novo. Cuntis, 46-3.°. El FerroL 
«La Coruna». Tel.: (981) 

31 44 30. 


t Me gustaria ponerme en 
contacto con chieos o 
is poseedores de un 
Amstrad CPC 464 para 
intercambiar programas, 
ahora que Megan las 
vacaciones. Interesados 
llamar (sin ninguna 
vergiienza) al tel.: (968) 

25 89 75. 


* 

para i 


Lumiares, 33-3 ° C. 

03010 Alicante. Tel.: (965) 
25 11 76. 


>■ Vendo CPC 6128, 

fosforo verde, nuevo, 
sin usar. Precio interesante. 
Llamar a (93) 775 30 58 
770 29 91 de Barcelona. 
Preguntar por Antonio. 


t Intercambio programas 
en La Coruna, 
rentemente comerciales. 
Tengo mas de 200 titulos. 
Llamar horas de comida 
preguntando por Santi. Tel.: 
981 29 92 50. 


Compro monitor co or 


para Amstrad 664, o 
camDio por el de fosforo 
verde pagando diferencia. 
Interesados, 
tel.:(91) 222 32 53. 


* 

con rr 


Vendo Amstrad CPC 
464, monitor F. verde, 
multitud de juegos 
comerciales y utilidades, por 
50.000 ptas. o cambiana por 
CPC 6128 abonando 
diferencia. Interesados llamar 
al telefono 29 16 71 de 
Cordoba. Prefijo 957. 


♦ Cambio CPC 464 con 

monitor color, cinta de 
aemostra., varias revistas, 
libros y 12 juegos, por CPC 
6128 en color. Llamar al 
408 89 08. Preguntar por 
Manolo. 


Desearia contactar con 
usuarios del CPC R8 
para intercambio de ideas, 
programas en disco, trucos, 
etc. Francisco Jose Sampedro 
Lujan. Avenida Conde 


/ k Vendo o cambio 
programas, como 
Knight Lore, Beach Head, 
Decathlon, Sabre, Wulf, etc. 
Interesados escribir a Manuel 
Guerra Rodriguez. Cuartel 
Guardia Civil. Dos Hermanas 
(Sevilla). Tambien tengo 
programas de utilidades. 


♦ Vendo impresora 

Riteman 120 c.p.s., 
muy apta para gestion, varios 
tipos de letra, con cable 
Amstrad y maletin por solo 
65.000 ptas. (precio nueva 
mas de 90.000 ptas.). 

Llamar al 41 20 30 de Alicante 
y preguntar por Jose. 


♦ Vendo juegos para 
Amstrad en cinta 
nouse of Usher y Defend or 
Die. Los dos a 3.000 pesetas. 
Tel.: 766 16 85. Gonzalo. 


♦ Deseo cambiar (o 

vender) Amstrad 6128 
con monitor fosforo verde 
adquirido en diciembre 1985, 
por un PCW 8256. 
Valoracion: 80.000 ptas. 
Llamar (93) 230 12 59 de 21 a 
23 h. 


♦ 

6128. 


Vendo CPC 464 (verde) 
para comprar CPC 
Precio: 50.000. Regalo: 
Tapa de metacrilato, Amsword 
II, Amskey, Syclone 2, Combat 
Linx, Knight Lore, Harrier 
Attack, Amsbase, Rolan en el 
tiempo. 3D-Voice Chess, 
Codename Mat II, 8 
programas obsequio y los 
manuales. Interesados: Luis 
Gutierrez Alvarez. Hernan 
Cortes, 6, 4° izda. Gijon 
(Asturias). (985) 32 59 83. 


t Compro y cambio 

programas del Amstrad 
6128. Todos los 
programas del CPC 464 
pasado a disco los compro. 
Deben ser comerciales. Julian 
Rodriguez Alarcon. Doha 
Francisquita, BL/piscina, 

3, 4.° C. 41006 Sevilla. 
Telefono (954) 72 40 58. 




CGflPRO- PEIW-CPn8l0-C0nPR0-PEIW-CPHE 
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LAS INSTRUCCIONES 
SECRETAS DEL 





Cuadro 1: Lista de comandos ocultos del Z80. 


CB 36 SLL 

DD CB nn 36 SLL 
FD CB nn 36 SLL 
CB 37 SLL 

CB 30 SLL 


DD 8C 
DD 8D 
DD 84 



SLL(HL) 
SLL(IX+nn) 
SLL(IY-t-nn) 
SLL A 
SLL B 

ADCA,XH 
ADCA,XL 
ADDA,XH 
ADDA,XL 
ANDXH 
ANDXL 
CP XH 
CP XL 
DECXH 
DECXL 
INC XH 
INC XL 


No son instrucciones 
nuevas, siempre han 
estado ahf. Hero no han 
sido mencionadas ni 
por ZILOG. ni por los 
autores que han escrito 
libros sobre el Z80. 
El procesador Z80 de 
ZILOG permite a los 
programadores de 
codigo rnaquina trabajar 
con cerca de 700 
instrucciones. De estas, 
existe abundante 
documentacion, tanto 


de la casa fabricante, 
ZILOG, como de otras 
fuentes, principalmente 
autores de 
divulgaciones y 
metodos de 
programacion del 
ensamblador de este 
chip. 

Sin embargo, existen 
unas 98 instrucciones 
ocultas que no 
aparecen en la 
informacion de ZILOG y 
de las que, 


seguramente, no has 
oido hablar nunca, pero 
que'parecen funcionar 
en cualquier Z80. 
Recientemente ha 
aumentado el interes 
por ellas, en parte 
debido a que algunos 
disenadores de juegos 
la utilizan, bien sea por 
conveniencia, o bien 
para reforzar sistemas 
de proteccion que 
despisten por un rato a 
los «hacker». 


Puesto que ZILOG no 
las referencia, la 
mayoria de los 
programas 
ensambladores y 
desensambladores no 
las reconocen. Asf, no 
es facil seguir la 
estructura de un 
programa ajeno en el 
que se utilicen, y desde 
luego, no podremos 
usarlas con sus 
nembnicos en un 
listado para ensamblar. 
Precisamente uno de 
los pocos 
ensambladores que las 
reconocen es el 
MACHINE CODE de 
PICTURESQUE para 
AMSTRAD, que permite 
trabajar con ellas. 
Resulta sorprendente 
que, de repente, 
aparezcan nuevas 
instrucciones de un 
procesador que ya tiene 
algunos afios. 
Realmente estas 
instrucciones han 
estado siempre ahi, 
ZILOG no las 
menciona, pero ya se 
conocian. No es, por 
tanto, un 
descubrimiento 
sorprendente. 

Cuales y como 

Estas instrucciones 
pueden distribuirse en 
dos grupos. Por un lado 
las que se refieren a IX 
e IY, los registros 
indices o indiciales, que 
son las mas 
numerosas. El otro 
grupo contiene 
instrucciones referidas 
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Siempre ban estado am, pero no 
habia information sobre ellas. 


a desplazamientos, 
analicemos estas 
primero. 
Si nos fijamos en el 
conjunto de 
instrucciones de 
rotacion y 
desplazamiento, 
veremos que para cada 
funcion existen 2 
comandos. Uno realiza 
la funcion hacia la 
izquierda y el otro hacia 
la derecha (SLA-SRA. 
RL-RR, etc.), sin 
embargo, existe una 
instruccion que no tiene 
su par, el 
desplazamiento logico 
derecha, SRL, no tiene 
instruccibn opuesta, 
que seria SLL 
(desplazamiento logico 
izquierda). Esta rareza 
tiene confirmacion en la 
secuencia numerica de 
codigos hexadecimales 
de las instrucciones. 
Entre CB30 y CB37 hay 
un intervalo en el que 
los codigos no tienen 
asociada ninguna 
instruccion. 
Precisamente donde 
deberfa estar el qrupo 
de SLL. 

Y funcionan 

Podemos operar con 
estos codigos y 


veremos que las 
instrucciones son 
aceptadas por el 
procesador, y que 
realmente ocurre un 
desplazamiento logico a 
la izquierda, o algo que 
se le parece. Mientras 
SRL desplaza el 
registro a la derecha en 
un bit, el contenido del 
bit 0 pasa al banderin 
de acarreo y el bit 7 se 
llena con un 0), SLL no 
hace lo simetrico. El 
registro si es 
desplazado a la 
izquierda, el bit 7 se 
copia en el bit de 
acarreo, pero en vez de 
un 0, un 1 es colocado 
en el bit 0. SLL afqcta 
al registro F 
exactamente como lo 
haria su gemela SRI . 
Todas las variantes de 
esta instruccion se 
encuentran en la Tabla 
1, con el resto de 
comandos ocultos. 


Mas intrucciones 

El otro grupo, mas 
numeroso, de 
instrucciones 
«reaparecidas» se 
refieren en su totalidad 
a operacion^j con los 
registros indice IX e IY. 


Observando una lista 
de instrucciones del 
Z80, podemos aprqciar 
como existe una gran 
relacibn entre los 
codigos de las 
instrucciones que 
operan con el registro 
HL, y las que lo hacen 
con IX e IY. Por 
ejemplo, tomemos LD 
(HL),A, cuyo codigo es 
77. La operacion similar 
con IX sera: LD 
(IX+des),A; su cbdigo 
es DD 77 nn. Como 
veremos el codigo de la 
instruccion de tX es el 
mismo^con DD delante 
anadiendo un octeto 
que indicara el 
desplazamiento sobre 
el indice. Similarmente, 
para IY tenemos que 
hay que preceder el 
codigo de la instruccion 
de HL por FD, todo 
acompanado del 
inevitable octeto del 
desplazamientgj(LU 
(IY+des),A-= FD 77 
nn). 


investigando 

Si utilizamos el mismo 
metodo de busqueda 
que con SLL, 
encontraremos 
bastantes huecos en la 


secuencia de los 
numeros de los codigos 
de las instrucciones 
referidas a los indices. 
Tomemos SBC A,H (9C 
Hex), para IX e IY no 
hay equivalents. 
Formemos el codigo 
DD 9C que 
correspondent, segun 
la regia de 
equivalence ala 
instruccion similar de 
IX. Si operamos con 
este codigo 
obtendremos que el 
contenido del octeto 
superior de IX sera 
restado de A con 
acarreo. Identicamente 
sucede con AND H (A4 
Hex), DD A4 realizara 
un AND logico entre el 
acumulador y la parte 
alta de IX. Con FD A4 
obtendremos Iosj I 
mismos resultados, 
pero ahora con la parte 
alta del registro IY. 

Nuevos registros 

Todas las instrucciones 
ocultas restantes de 
este grupo trabajan de 
esta forma. Todas 
operan con los octetos 
altos o con los bajos de 
los registros indices. Y 
todo identico a las 
instrucciones que 


No son reconocidas por ensambladores 
ni desensambladores. 
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manejan H y L como 

registros 

independientes. Sus 
codigos seran los 
mismos, precedidos por 
DD si estamos 
utilizando alguno de los 
octetos de IX, o por FD 
-li son las partes del 
registro IY las 
referenciadas. |J ara 
identificar estos Btetos 
que forman parte de IX 
e IY los llamarem s XH 
(octeto alto de IX) y XL 
(octeto bajo de IX), 
analogamente YH e YL 
seran las mitades alta y 
baja de IY, 

respectivamente (H por 
high y L por low, es 
inevitable usar el ingles 
en este caso). 

Como es de esperar, 
debido a la similitud 
entre instrucciones, los 
cambios en los 
banderines ocasionados 
por estos comandos 
ser£n los mismos que 
los forzados por las 
instrucciones que 
trabajan con H o L. La 
iista de comandos 
completa esta en el 
cuadro 1. 

Nada espectacular 

iQue ventajas aportan 
estas instrucciones 


«nuevas»? Como ya 
dijimos pueden ser 
utilizadas para despistar 
las in- -ursiones de 
«hackers» dispuestos a 
bucear en nuestros 
programas, ya que no 
son 

aceptadas/reconocidas 
por casi ningun 
ensamblador 
/desensamblador. 
Tambien podemos 
utilizarlas para disponer 
de XH, XL, YH e YL 
como registros de ocho 
bits adicionales. 

En el AMSTRAD esta 
utilidad es muy 
interesante pues los 
registros alternatives no 
se pueden usar si no es 
tomando muchas 
precauciones par? 
proteger las rutinas de 
interrupcion. Trabajando 
con estas instrucciones 
disponemos de cuatro 
registros de ocho bits 
mas. 

Esta claro que estas 
instrucciones no 
aportan solnciones 
espectaculares a la 
programacion en codigo 
maquina, tomernoslas 
como lo que son y 
dispondremos de 98 
comandos mas que 
pueden servirnos en 
algun momento. 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■•■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■•■•■■■■■■■■■■•■■i 
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lifOS ISITiRiSAN 

VUESTROS 

PROGRAMAS 

Nuestra seccion «Tecla a tecla» 
incluye programas de nuestros 
colaboradores. iPo r que no par tcipar 
con vuestros programas. Sin du a, 
son cada vez mas los programas que 
estan dormidos en los cajones, pero 
que podrian compartirse con otros 
Amstradictos. jEnvi'anoslos! Se 
remunerara vuestro esfuerzo. 

Preferimos que los programas sean: 

Ideas originates. Por ejemplo, el 
tres en raya esta ya muy visto, y 
la resolucion de ecuaciones de 
segundo grado tampoco resulta demasia- 
do original. 




■■■■■■■•■■•a 


No demasiado largos, pero con 
mas de 8 lineas. Los mas cortos 
iran de cabeza a la seccion de 


«Trucos». 
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viene tambien... i 


«Faciles de ejecutar» y sin carac- 
teres de control extranos. Usa 
siempre la funcion CHR$(). Con- 
Que no tengan errores. 1 


★ Aunque no es necesario un lista- 
do en papel, ayudara que los pro- 
qramas esten bien documentados 
con sentencias REM abundantes y Claras. 
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P D Aunque nos gustanah aceil o,estamos dem .^. sl pf i ° ? c ^' Ykb 
pados esenbiendo l revista para podernos permit,r el luio de 
devolver ios cassettes (o diskettes). ....... 
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La Boite del Pintor fue el escenario 
elegido para presentar al publico y la 
prensa especializada el equipo de 
competicidn Amstrad ,-del que ya dabamc 
cuenta en nuestro m, r- rc ,101 :.n un 
simpatico aeto se sortearon varies 
premios, entre ellos un Amstrad PCW 
8256, de los que hicieron entrega Aff®ri$o 
y Angel Dominguez. Se presenflWKB 
objetivos y medios con que cuenta este equipo, ^ue 
esperamos tenga tanto exito en el mundo de la 
competicion como ha tenido la marca que lo patrocina en el 
de la informatica. Seguiremos informando. 


Presentation del equipo 
Amstrad de competicion 
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«Correcaminos», lider del 


Tras la celebracion el pasado dia 
18 de la prueba Trofeo San Isidro 
ea el Circuito del Jarama, y al 
sitic^rse segundo 
orrecamims», se coloca en 
cabeza del Campeonato de 
aha de Produccion, con clara 
vontaja sobre J. Ripolles 
(Volkswagen Golf), que e? 
undo. 

oblemas suraidos por defectos 
en los neumaticos, impidieron a 
orrecaminos» con su R-11 
Ttfrbo, presentar batalla a A. 
Sasiambarrena, vencedor en esta 
ultima carrera del Jarama, 


Director v ex director 


Campeonato de 


Espana de Produccion 


aunque al conseguir el R-11 la 
segunda position en 
entrenamientos, por delante de 
los demas Golf, dejaba bien claro 
cuales son las posibilidades de 
esta maquina. Su preparador, 
Cecilio Muniz, comentaba: «No 
hemos hecho mas que empezar. 
El coche tiene que evol 
todavia mucho mas .» 

Durante los dias-23, 24 y 25 i 
mayo el R-11 rurbJ^^^^T 
correr porque lo tuvimos expuesto 
en lugar preferente en ia mria 



Nuestro jefe de filas, 
Santiago Gala, charlando 
con Peter Conner, ex 
director de ia revista 
«Amstrad Action» y ahora 
dedicado a la venta de 
derechos programs f 
comerciales. 


El hombre impasible 


Justo Maurin, 
director tecnico de 
pub caciont * de! 
gi pn Indwcomp ■ 
y responsab e V 
absoluto del exito V 
que tuvo e, stand vl 

‘ VS IRAQ USt ! ^ 

en la feria, es un 
hombre impasible, 
al calor y al frio. A 
pesar de los 

muchos grados centigrados de 
calor agobiante que hacia en el 
Palacio de Congresos y 
Exposicionus no se quite la 
chaqueta ni un sdc minuto. 


La radio estuvo alii 


La COPE retransmits, con Jose l.uis 
Arriaza al frente, un prograrp^de hor; 
.media desde la sede de la feria Amst 
Entro los entrevista. ius: Jose Luis 
Dominguez. 


> • 
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40 PEN 0 
50 INPUT A$ 

60 IF A$ <> 
THEN GOTO 40 
70 PEN 1 
80 PRINT ”FIN” 


“AMSTRAD” 


I niciainos una vcz mas nucstr 
andadura por cl mundo dc 
programacion 1 .utilizando el 
IcngutfjC BASIC, Ha.sta 
Shora bentos ido deXcubriendo al- 
gunas s^encillas posibilidades de 
nuestro ordenador. En estc capitu- 
lo volvcmos a complicar un poco 
mas la cucstion. Antes dc nada 
cumplamos nuestra tarca tnensual y 
resolvamos ’las.bjcciciOj> pfopdds.- 
tds. Hflbi'an qfuedadQtn el airqdos 
§ugestivos rctcjs/Por una parte de- 
sentranar d *misteriose_ programa 
de-la palabra clave’v-por otra rca- 
fizar una colorista demostracibn de 
las posibilidades del cojor en el qf- 
deniidor. que.manejamos. 

El primer rcto no‘era demasiado 
difieih Consistia en aplicar los co- 
nocimientos aprendidos a lo largo 
dci aipitulo del me! pasa’da. El 

« « * » • * • • * t •• * - 

programa erai . 


■: 


10 MODE 2 
20 INK 0,0 

30 PRINT “PALABRA CLAVE 


Repasemos el programa. En la lf- 
nea l() se situa el modo dc pantalla 
en 80 columnas. Estc. paso no cs 
obligatorio cn el. programa como 
tal. Sin dmbargo. es*importatitc tc- 
nep en cuenta las,restriecioncs que 
supone utilizpr-esje modo en cuan- 
to al numero de colores diferentes 
disponibles (2)? "La linea 20 apare- 
ce en el programa para mostrar la 
utilization dc. la instruccioii INK. 
Antes de seguir. mencionemos* un 
aspecto de gran trascc'ndcricia. Al 
encendcr cl ordenador sc toman los 
colqres dc) horde, cl pape! y la plu 
ma pen defccto. El color selcccio- 
nado automaticamente.para el bor 
dc cs el numero 1 '(azul). Para el 
pape! el ordenador iQiria. el lapiz' 
numero 0 (repose lo's. cdnccptds de 
]pap'el, pllima. lapiz y color del ca- 
pltulo anterior) y pam la pjuma el 
numero 4 de lapiz: Es decir cuan- 
do encendamos c( ordenador, vere- 
mos el horde de color azul (1), e! 
papel quedara coloreado con el co¬ 
lor* de la mina del lapiz 0‘(por dc- 
fecto cs tambien el azul) yej texto 
se escribira -con la pluma 1 (cuyo 
color son! el del lapiz. 1 c]ue por de- 
fecto cs’c 1 amarillo intenso (24). 

El'color del pape! sera, mientras 
no indiquemos otro papel diferen- 
Ip/ei que’tenga el ISpiz 0. Si tfaria- 
InoS tl color dc 1 csttriapiz'oon la ins 
truccion INK, cs decir:- 



se altera *cl color del fondo de la 

• 9 A • • • • 

•pantalla. Por supuesto, si dccidi- 
mos cambiar* dc papel mediante: 



• • 

> * 
• • 


el color sera *cl correspondicntc al 
que contcnga cl lapiz cuyo numero 
sea «nucvo papcl»! Por cjcmplo, 
tomando PAPER 1, cl fbndo de Id, 
pantalla se volverd de color amari¬ 
llo (ya que el lapiz 1 esta cargado 
inieialmente con el color amarillo). 
Si en cse caso variamos el color de 
la mina del lapiz 1 entr 


• • 
• • 



el fondo de* la .pantalla sc tornara. 
bianco (color numero 13). 

*, Para cl cstudio d'e los efeefos dc 
la vatiacidn con la pluma, ocurre lo 
mismo y vamos a reajijjar pn peque- 
no analysis aprovecliando el progra¬ 
ma de que se dispone. La instruc¬ 
tion INK 6,0 dc'la linea 20 no era 
sino una exeusa para podcr anadir- 
la a la explicaciori. Sii efcctb es sim- 
plbmdntc.c'ambiar cl cblor del lapiz' 
0 (cl que toma el papel por defec- 
to’i de AZUL (h color por defcc¬ 
to) a NEGRO (0). 

A aeontinuacion el programa es¬ 
cribe un mensajc cn la pantalla que, 
indica la pcticidn dc la palabra cla-, 
ve. El niicleo dc la aplicacion del 
program; §c situa‘cn la linea 40. La 
-instruccion cs PEN 0. Rcfkxione 
•mos un instante sobre que hacc esta 
*senteneia. Como explicamos ante- 
riormentc, la pluma con que eni 
pieza la escritura'cl ordenador es la 
numero 1, o sea cl ldpiz 1, y cl pa¬ 
pel inicial es el coloreado con el la¬ 
piz 0. Con la instruction. 

■ 1 « ft a ■ A _ ■ ri m a a A a m 
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COLORESuEN 

PANTALLA 
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sc indica al ordenador que a partir 
do esc instanle utilice para escribir 
el lapiz 0 quc es el que se emplca 
para dar color al panel. Logicamco 
te, si cscribimos con el mismo to* 
lor quc hay de fondo diflcilmente 
podremos visualizar! lo tecleado 
Por cllo, al rbalizar el INPUT de la 
h'nea 50, la palabra tecleada no sc 
observq cn la pantalla. Los caracte 
res introducidos por el tcclado to¬ 
man en la pantalla el mismo color 
que el fondo* y no se ven. Si es 
correcta la clave dada como res 
puesta (cuya verificacion se efectua 
en la h'nea 60) se retorna al emplco 
dc un color diferente para la eseri 
tura cn pantalla. Para elln sc utili 
za de nuevo la instruction PEN. 
Esta vez con PEN 1 que asigna el 
lapiz I para escribir en la pantalla 
(su color por defecto es el amari 
llo, pero puede alterarse facihnen- 
tc con: 


Suponemos que despues de las* 
explicaciones aadas,*cualquier lec¬ 
tor podria realizar (sin emplear de-* 
masiados intentos) cl otro progra 
ma propuestoi Como sabemos que 
al encender el ordenador el papel 
toma el color del lapiz 0 iremos va- 
.riando el color dc ese lapiz y con el 
lo hara el, fondo de! la pantalla. 


10 CLS 
20 1 = 0 
30 INK 0,1 
40 J=1 
50 J—J+l 

60 IF JC1000 THEN 50 
70 1=1+1 

80 IF K27 THEN 30 
90 INK 0,1 

▲ 



Por ultimo se visualiza un men 
sail de final. Notese que este men-, 
saje si se vc cn la pantalla, pucsto 
que volvemos a visualizar con color 
distinto del dc fondo. Es interesan- 
tc tambicn haccr notar que si hu- 
bi£scmos incluido* c! mensaje quc 
solicita la palabra clave dentto de* 
la scntcncia INPUT AS no sc ha- 
* Ijria visto en la par talja ya quc ?n- 
tes de esa linea se realizo cl cam- 
bio dc lapices para escribir. En 
cualquicr caso, esperamos quc te 
sea util csta^ scncilla idea y por otra 
parte deseamos haber iluminado un 
poco mas el cmplco del color cn cl 
AMSTRAL). Volveremos sobre 
ello continuamcnie. 


• 9 I ( • *•••«• 

El contador u es cl que va* re- 
corriendo los diferentes colores 
desde cl 0 hasta el 26. Cada vez quc 
se da color a una pantalla es ncce- 1 
sario esperar unos segundos ya que 
si no sera imposihle ver la variation 
de los 27 colores. Para conseguir di 
cha pausa entre color v color estan 
•las instrucciones'40', 50 y GCb 

En cllas.sc. cucnt'a, hasta 1.000. 
con un confador (J) lo quc nos per- 
mite visualizar cl color correspon 
diente antes de que eambie al si- 
guiente. 

Un buen ejercicio puede ser ir' 
variando los valorcs dc llmite dc J 
y observar al mismo tiempo las va-* 
riacioncs dc tiempo dc espera pro 
ducidas. 


to de instrucciones quc se ejecutan 
un cierto numero de veces. Como 
era de suponer, el lenguaje BASIC 
dispone de una instruction que ini'- 
plementa la situacidn anterior. En 
programacion es muy comun en¬ 
d's ntrar el cAso de un grupo dc sen 
tencias que d'ebc djecutarse succsi- 
vas vcccs. Supongamoa por ejem- 
plo, la ordenacion de una lista lar- 
ga dc numdros En cl proccso de 
ordenacidn realizaremos sidmpre 
un mismo tipo de comparaciones. 
Otro caso tipico es el dibujo de gra- 
ficos. Como veremos cn los proxi,- 
mos, capitulos una instruccion de 
epet'ciqn de un grupo de instruc 
ciones se nos hara imprescindiblc', . 
especialmente porque ahorra la en- 
gorrosa utilizacion de los contado- 
res y la nccesidad dc establecer las 
comparaciones con cl maximo va¬ 
lor posiblc a alcanzar cn cl procc¬ 
so. La instruccion csta form a da por 
dos partes. La primera de ell as, m- 
dica cuantas veces va a realizarse cl . 
bloque de instrucciones y la segun- 
da‘, donde finaiiza esc bloque. Veai- 
mos cl forma to dc ambas. 


FOR/NEXT 


• • * 
• • 


El formate) de la scntcncia FOR 
cs; 0 





BUCLE 


En el programa anferiot se ob 
serva un ciclo que sc repite con 
cada color, es decir, hay un'conjun- 


Uon ello se indica que sc desca 
repetir cl proccso desde quc la va¬ 
riable «var» vale n { hasta quc v'al- 
ga ri2. Precisamente la variable va 
inerementando su valor cuando cn- 
cucntra' la instruccion de -fin ddl 
bloque: NEXT vai. Esta’parcja dc 
instrucciones' cquivalcn al metodo 


80 / Amstrad User 




























































q-ue* hemos venido empleando de 
cargar un contador con un cicrto 
valor inicial, ejecutar un grupo de 
instrucciones, incremental en uno 
el valor del contador y salir del bu- 
cle al alcanzar el valor prefijado' 
para cl contador. Con esta nucva, 
instruction aprcndida el programa 
de los colorcs qucda: 


10 CLS 

20 FOR 1=0 TO 26 
30 INK 0,1 

40 FOR J=1 TO 1000 
50 NEXT J 
60 NEXT I 
70 INK 0,1 

A 


Como es facil obscrva nos he¬ 
mos ahorrado las comparacioncs 
del IF THEN que implican una se- 
rie dc corisideracioncs accrca dc las 
!1 file as a las que saltar y los valores 
con que comparar. EL FOR/NEXT 
nos dara muchisimas facilidades y 
casi puede asegurarse que con cl 
PRINT son dc las’ instrucciones 
ma§ utilizada^ en programaciqn.. 
Por supucsto cl contador no tienc 
por que aumentar dc unidad en 
unidad, perq ello lo e<;tudiareinos 
cn una proxima leccion. 

Vamos a aplicar nucstros conoci- 
mientos para realizar un scncillo 
programa'pero que nos dara idea 
dc la potcncia del conjunto 
FOR/NFXT. 

Se trata de un programa que es 
cribe en pantalla ki tabla de multi- 
plicar. Ademas, cada tabla de 
multiplicar sera de un color distin- 
to. Para saber dc que numero sc 
dcsea visualizar la tabla se pedira 
por teclado con una scntencia IN¬ 
PUT. En primer lugar figura el pro¬ 
grama fal y coroo se huebiera eseri- 
to sin conoe'er cl concepto de bucle: 


TABLAS DE MULTIPLICAR 

10 REM 
20 CLS 
30 PRINT 

40 PRINT “ESTE PROGRA¬ 
MA CALCULA LA TABLA DE 
MULTIPLICAR’’ 

50 INPUT “INTRODUZCA EL 
NUMERO CUYA TABLA DE- 
SEA”;N 
60 CLS 

70 PRINT ’’TABLA DE MUL¬ 
TIPLICAR DEL ”;N 
80 INK 0,N 
90 INK l,N+4 
100 PRINT 
110 PRINT N;” x 
120 PRINT N;” 

130 ..... 

190 
200 


=”;N 
2 s? 


’;N*2 


PRINT N;” X 9 =”;N*9 
PRINT N;| x 10 =”;N*I0 

A 


Las lineas 130 a 180 son igual.es 
que lhs del rcsto de la tabla salvo 
que responden a las cifras 3 a 8 de 
la tabla; F.ste programa esta pvi- 
dentementb mal impiementado. 
Resulta fdcil obscrvtfr domo las lf- 
ncas 110 a 200 son practicamcnte 
identicas y ellp conduce a pensaj en 
una unica scntencia con un conta¬ 
dor que vaya variando de 1 a 0 
Una posiblc opcion serfa: 


Como vemos se ha reducido sus- 
tancialmcnte la longitud del pro¬ 
grama. El proccso que sc ileva a 
cabo en el conjunto dc instruccio 
• nes anteriores' se‘ inicia cbn uri con¬ 
tador puesto a 1 Se escribe en pan^ 
talla el numero cuya tabla se desea 
(N) el signo de multiplicar y cl nu- 
.itic o por cl que . s’e, "multiplica 
(CONT). Dcspues, del signo igual 
sc situa el rcsultado de multiplicar 
ambos numero (N *y, CONT). El 
contador va variando de unq en 
uno hasta yaler 11. En ese caso ya 
no escribe nada y finaliza el progra 
ma. Esta situacidn nos brinda una 
interesante oportunidad para men 
cionar un aspecto dclicado de_ la • 
programacion. La posicion de ins¬ 
trucciones que efectuan cl incre- 
mento de un contador debe hacer- 
se con avid ado. En nuestro ejem- 
plo si intercambiamos las lineas 120 
y 130,les deeir, incrcmcntamos cl ! 
contador antes dc escribir, la com 
partition dc la hnca 140 serfa con 
10 y no con 11. Recomendamos a 
los que cstais siguiendo c curso, 
cfectuar diferentes pruebas con loS 
vSloreS y pdsicioncs de las instruc- 
cioncs. Por ultimo veamos cl mis- 
rao programa rcalizado con, hi ins- 
truccidn FOR/NEXT que hemos 
aprendido hoy: ; 


110 CONT=l 

120 PRINT N;“ x ’’CONT; =” ; 
N*CONT 

130 CONT=CONT +1 

140 IF CONT < 11 THEN 

GOTO 120 

A 


110 FOR 1 = 1 TO 10 

120 PRINT N-“ - ” 4 “ - ”-N*I 

130 NEXT I 

A 


# • • 


* • • 
• • 


Con este ejcmplo damos por ter 
minada la «lecci6n» dc este mes. 
partir del mes proximo empezai 
mos a aplicar con mayor protuaci- 
dad io visto hasfa aliora. El ejerei-- 
cio que proponemos es un progra 
ma que ordene una lista VAR1A-. 
BLF dc numcros Buena suerte. 


» • » « 
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REAJUSTE OF PAHTAlLA 
C0« BREAK \ /E,' 



El editor de los CPC permite desplazarse por la linea 
que se esta editando mediante las cuatro teclas de cur¬ 
sor. Sin embargo, para algunos propositos es mas conve¬ 
nient© disponer de un sistema que reconozca las pulsa- 
ciones diagonals. Para ello, el corto listado que os pro- 
ponemos permite utilizar el teclado numerico auxiliar como 
teclas de cursor con las correspondientes diagonales. 
S6lo el 5 queda sin ninguna mision asignada. Una vez se 
ha comenzado a escribir o editar una linea, no se puede 
«salir» de ella. Puede resultar util para juegos o dentro de 
programas que admitan el control por los mismos carac- 
teres que controlan el editor. 



10 REM *#*#*#####*^###***##***### 
20 REM # CURSOR CON DIAGONALES # 
30 REM #*##*########*##■*#####*#*#* 
40 KEY 71 CHRO (8<F0) +CHR* (fLFS) 

50 KEY 8, CHR<1<8<F0> 

60 KEY 9, CHR* (8<F0) + CHRS (8<F3) 

70 KEY 4, CHR* <8<F2) 

80 KEY 6, CHR* <8<F3) 

90 KEY 1, CHR*(8<F2) + CHR<M8<Fi) 

100 KEY 2,CHR*<6<Fi) 

110 KEY 3 , CHR* ( 8<Fi ) + CHR* (6<F3) 

120 NEW 


Algunos programas alteran los colores de modo que si 
lo paramos para verificar algo en el listado, muy proba- 
blemente las tintas queden asignadas de forma que no po 
damas ver nada. En este ejemplo lo interesante es la li¬ 
nea 50, en la cual informamos al sistema de donde tiene 
que ir cuando pulsemos ESC, y las lineas 160 a 180, que 
es la rutina que restaura las tintas para que podamos uti¬ 
lizar la pantalla con normalidad. El resto es un ejemplo 
que altera las tintas. 




10 REM 

20 REM * REAJUSTA PANTALLA * 

30 REM * EN CASO DE ’BREAK' * 

40 REM HHHHHHt 

SO ON BREAK GOSUB 160 
60 MODE 1 

70 INK Of 3:INK 1,4:INK 2,5:INK 3,6 
@0 CL8 

90 LOCATE 11,12 

100 **■"PROGRAMA PRINCIPAL" 

110 FOR N-l TO LENfA*) 

120 PEN < (n-l)M0B 3)+1 
130 PRINT MID*(«*,n,l)I 
140 NEXT n 
ISO GOTO 130 
160 CALL kBC02 
170 PAPER 0!PEN 1 
180 MODE 2!END 


meajusteM pantam 
CON error \ A KX; 

En otros casos, si hemos cometido un error al teclear 
el listado, el programa se para con un mensaje de error, 
y tal vez no podamos verlo por culpa de la asignacion de 
tintas. La linea 50 informa al sistema de a dbnde ir si se 
produce un error, y las lineas 170 a 220 reajustan las tin¬ 
tas y producen el informe del error. El resto es el pro- 
grama-ejemplo. 
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OBSEQUIO 

> Un estupertdo juego de TAPAS ( 
para la encuadernacidn 
de la revista 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por un aiio (12 numeros) 


JEN 

;soras 


NOMBRE 


I' APELLIDO 


T APELL1DO 













T 






CA 

LLE 

I, AVDA 

PLAZA 




















LOCAL1DAD 

CODIGO POSTAL PROVINCIA 

TT TTTT ZCIE 




1 1 1. 

I 1 J L I 


FORMA DE PAGO □ CONTRA REEMBOLSO 

□ POR GIRO POSTAL 

□ POR TALON DE BANCO (1) 

□ CON TAR]ETA DL CRED1TO 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.100 PTAS * ± 186 IVA 

* Prt'Cio normal on qmoscos: 

3 (SCO pias .uhmIcs 


Carguen 3.286 ptas. a mi tarjeta: AMERICAN EXPRESS □ 

Num. de mi tarieta I 1 I I I I 1 I 1 1 I I I I I I 

Fecha do caducidad ---- 


VISA □ 


F mild 

(It Dingir a 1NDESCOMP S A 


MSP25 


200 


50 


136 


8K 


A-9 



• Compatibles con EPSON e IBM. 

• Elegantes, robustas y silenciosas. 

• Posibilidad de alimentador en 
todos los modelos. 

• Corte de papel a ras de 
cabezal. 

• Esto y mucho mas encontrara 
en las impresoras CITIZEN. 




TESIN S.A. 

Provenza, 10-12 
Telef.: 322 44 61 
08029 BARCELONA 



















































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Aulorizacicn N° 7000 
r n r N“ in hp sd-b-rr 



TECLAS BE CURSOR 
CON DIAGONALES 

El editor de los CPC permite desplazarse por la linea 
que se esta editando mediante las cuatro teclas de cur¬ 
sor. Sin embargo, para algunos propositos es mas conve- 
niente disponer de un sistema que reconozca las pulsa- 
ciones diagonales. Para ello, el corto listado que os pro- 
ponemos permite utilizar el teclado numerico auxiliar como 
teclas de cursor con las correspondientes diagonales. 
S6lo el 5 queda sin ninguna m'ision asignada. Una vez se 
ha comenzado a escribir o editar una linea, no se puede 
«salir» de ella. Puede resultar util para juegos o dentro de 
programas que admitan el control por los mismos carac- 
teres que controian el editor. 

[▼ - 

20 REM # CURSOR CON DIAGONALES # 
30 REM #****#*#***##**#***####***# 
40 KEY 7, CHR* (t<F0) +CHR*(&F2) 

50 KEY 8,CHR*(I<F0) 

60 KEY 9,CHR*(6<FO)+CHR*(I<F3) 

70 KEY 4, CHR* (8<F2) 

80 KEY 6, CHR# (8<F3) 

90 KEY i,CHR*(kF2)+CHR*<fc:Fl) 

100 KEY 2,CHR*(lrFl) 

110 KEY 3,CHRUKfcFi)+CHR£(kF3) 

120 NEW 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A IronqueO' 
tn desimo 


indEsnnmp s.a 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 


-1 

10 REM #**1HE#####*******#*^#*******#* 
20 REM # REAJUSTA PANTALLA * 

30 REM * EN CA80 DE ’BREAK’ * 

40 REM 

SO ON BREAK GQ8U3 160 
60 MODE 1 

70 INK 0,3:INK 1,4:INK 2,3:INK 3,6 
@0 CL8 

90 LOCATE 11,12 

100 «*-*PR0GRAMA PRINCIPAL* 

110 FOR N-l TO LEN(A*) 

120 PEN ( (n-l)MOD 3)+1 
130 PRINT MID*(a*,n,1)I 
140 NEXT n 
130 GOTO 130 
160 CALL &BC02 
170 PAPER 0:PEN 1 
100 MODE 2:END 


REAJUSTE BE PANTALLA 
CON ERROR \ 

En otros casos, si hemos cometido un error al teclear 
el listado, el programa se para con un mensaje de error, 
y tal vez no podamos verb por culpa de h asi'gnaci cn cte 
tintas. La linea 50 informa al sistema de a ddnde ir si se 
produce un error, y las lineas 170 a 220 reajustan las tin¬ 
tas y producen el informe del error. El resto es el pro- 
grama-ejemplo. 


82 / Amstrad User 











































•citizen 

IMPRESORAS 

La garantia de un nombre 
hecha escritura 


VELOCIDAD 




M0DEL0 

NORMAL 

NLQ 

COLUMNAS 

BUFFER 

MSP10 

160 

40 

80 

1K18K 

MSP15 

160 

40 

136 

1K18K 

MSP20 

200 

50 

80 

8K 

MSP25 

200 

50 

136 

8K 





• Compatibles con EPSON e IBM. 

• Elegantes, robustas y silenciosas. 

• Posibilidad de alimentador cn 
todos los modelos. 









• Corte de papel a ras de 
cabezal. 




• Esto y mucho mas encontrara 
en las impresoras CITIZEN. 



TESIN S.A. 

Provenza, 10-12 
Telef.: 322 44 61 
08029 BARCELONA 
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Este truco, remitido por un lector, realiza un dibujo muy 
bonito en la pantalla, si bien necesita el comando FILL. 
Los usuarios del 464 pueden utilizar el comando (FILL re- 


sidente que public&bamos en un numero anterior. 



10 REM **#**4HHt#***#****##**#* 

20 REM * REAJU9TA PANTALLA * 

30 REM # EN CASG DE ERROR * 

40 REM a#*#######*#*########## 

30 ON ERROR GOTO 170 
60 MODE 1 

70 INK 0,3!INK 1,4:INK 2,3:INK 3,6 
60 CLS 

90 LOCATE 11,12 

100 «*-"PROGRAMA PRINCIPAL" 

110 FOR N-l TO LEN(A*) 

120 PEN ((n-l)MOD 3)+l 
130 PRINT MID*(«*,n,l)I 
140 NEXT n 
150 rln 
160 END 

170 CALL l<BC02 
180 PAPER 0!PEN 1 
190 MODE 2 
200 1-ERL:*-FRR 

210 PRINT “ERROR"#“»n 1* lin*a"l 

220 END 



ESTRELLA 



10 REM ************************* 

20 REM * PQLI60M0S ESTRELLADOS * 

30 REM * par J.J.V. * 

40 REM 
30 MODE 2 

60 INK 1,0;INK 0,26:BORDER 26 
70 CLEAR 

80 ON BREAK GOSUB 370 
90 DIM a<100):DIM b(100) 

100 LOCATE 1,1 

110 INPUT "Num»ro d* lado*<3-100>"Iz 
120 IF z<3 OR x>100 THEN 100 
130 INPUT "PuD'lpuo 
140 PRINT°Dlbujo Pollgono(S/N)" 

130 a*-INKEY*:IF ■*-*" THEN ISO 
160 IF UPPER* < a*)-"S’ THEN po-1 ELSE po- 
0 

170 MODE 2 

180 FOR n-l TO * 

190 !<-<n/*>#2#PI 

200 * (n) <■320 + 200*3IN (k ) 

210 b(n)-2Q0+200*C0S(k) 

220 NEXT n 

230 IF po-1 THEN PLOT *(1),b(1):FOR n-l 
TO zlDRAW a(n),b <n):NEXT :DRAW tll),blll 
240 control-1 
230 PLOT a(l>,b(l) 

260 control-control+pa»o 
270 IF control>z THEN control-control MO 
D x:IF control-1 THEN DRAW *(1>,b<1):GOT 
0 300 

280 DRAW *(control),b(control) 

290- 0OTO 260 
300 LOCATE 1,23 
310 WHILE INKEY«<>""!WEND 
320 PRINT"Pu1*» un* tacla" 

330 WHILE INKEY*-"■:WEND 

340 LOCATE 1,23 

330 PRINT SPACE*(20) 

360 GOTO 60 
370 CALL MC02 
380 PAPER 0:PEN 1 
390 MODE 2:END 


DIGACOMp S.A. 

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 

Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y 

EN GALICIA 










































A/eurPiinl 


LA IMPRESORA 100% COMPATIBLE 
PARA TU AMSTRAD 



• ANT. CARRETERA DEL PRAT PJE. DOLORES 
TEL. (93) 336 33 62 TLX. 93S33 DSIE-l 
LHOSPITALET DE LLOBREGAT (BARCELONA) 


• INFANTA MERCEDES, 83 
TELS. 1.91)279 11 23 27936 38 
2c 020 MADRID 


0ISTRIBUID0RA OE SISTEMAS ELECTR0NIC0S, S.A 
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V 1 JL 

Este bonito programa enviado por Juan Jose Valverde 
permite dibujar poligonos estrellados, esto es, en los que 
algunos vertices estan unidos a otros por rectas interiores 
al poligono. El programa pide el numero de lados y el 
paso. El paso es el numero de vertices que se dejan en- 
tre dos vertices unidos. Por ejemplo, si le decimos nume¬ 
ro de lados = 5 y paso = 3, unira el primer vertice con el 
tercero, este con el quinto, este con el septimo=segundo, 
6ste con el cuarto este con el sexto=primero. 


▼ 


to REM ****#******#*###**#### 

20 REM * ESTRELLA * 

30 REM # por J.J.V. # 

40 REM a*#*#****#*#**######## 

50 ON BREAK 0OSU1 360 
60 MODE 1 

70 INK 1,0:INK 0,13 
80 BORDER 13:INK 3,13:INK 2,13 
90 N«2G;Rl«200:R2*.t00: A-90 
100 A-A#3.1416/180:IA-3.1416/N 
110 CLS 

120 X«310+R1#C08<A> : Y“200+Ri#SIN (A) 

130 PLOT X,Y 

140 FOR 1-1 TO 2#M 

130 A-A+IA 

160 X1-310+R2#C0S(A): Y1*200+R2#SIN<A! 
170 DRAWR Xl-X,Yl-Y:A-A+AI 

180 X=*X1: Y-Yl 

190 X1»310+R1#C0S(A):Y1*200+R1#SIN(A) 


200 

DRAWR XI-X,Y1-Y 

210 

X«X1: 

Y-Yl 

220 

NEXT 

I 

230 

PLOT 

310,200:DRAWR 0,R1 

240 

PLOT 

310,200:DRAWR 0,-Rl 

230 

MOVE 

300,200:FILL 3 

260 

MOVE 

320,200:FXLL 2 

270 

PLOT 

80,398:DRAW 330,398 

280 

DRAW 

530,2SDRAW 80,2:DRAW 80,398 

290 

MOVE 

523,5:FILL 3 

300 

MOVE 

312,397:FILL 3 

310 

MOVE 

312,4:FILL 3 

320 

BORDER 13,0 

330 

INK 0 

,0,13IINK 1,13,0 

340 

INK 3 

,0,26:INK 2,26,0 

330 

SOTO 

330 

360 

CALL 

&BC02 

370 

PAPER 

o:PEN 1 

380 

MODE 

2 
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Los 64K de memoria que esperaba su Amstrad 

Ampliation de memoria, buffer de impresora y ram disk* 


r 



Si tiene un AMSTRAD 
CPC 464, CPC 664 o 
CPC 6128 con4ctele el 
ANTA 64K.3 y seleccione 
la opcidn que necesite: 

64K de Memoria 
Para leer y escribir dates, 
cadenas y bloques de ca- 
racteres, asi como copiar 
o trasladar pantallas. 

64K de Buffer de - 

Impre sora _ 

Permite seguir trabajando 


con el ordenador mientras 
la impresora funciona. 

64K de Ram 

Disk/Basic _ 

La memoria Simula el fun- 
cionamiento de un dis¬ 
co con mejor tiempo de 
acceso. 

* Software de mane jo con- 
tenido en ROM. 



DISTRIBUIDO POR (.SB, S.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 


Le esperamos en nuestros stands 9 y 


10 de la 1. a Feria Amstrad, desde el 23 al 25 de Mayo 
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DIBUJO COMPUESTO 
DE ELIPSES) 



Este truco aporta dos cosas: la primera, una rutina para 
dibujar elipses, que se encuentra entre las lineas 100 y 
130. Esta rutina necesita los valores de los dos ejes de la 
elipse en x e y. 

Ademas, muestra cdmo utilizar dicha rutina variando en 
sucesivas pasadas los valores de x e y para conseguir un 
dibujo a base de varias elipses. 



▼ 


10 REM 

20 REM * DIBUJO CON ELIPSES # 

30 REM # per J.J.V. # 

40 REM a**#####*######*####*# 

30 ON BREAK QOSUB 190 

60 MODE 2 

70 MOVE 230,400 

SO INK 1,0:INK 0,26:BORDER 26 

90 x-0:y«200 

100 FOR n-0 TO 2#PI STEP 0.07 
110 DRAW 310 + x#SIN!r>) ,200+y#CQS(n> 
120 MOUE 310+x*SIN(n>,200+y#C0S(n> 
130 NEXT n 
140 x-x+20:y-y-20 

130 MOVE 310+x#SIN(n),200+y*C0S<n) 
160 IF y<«-10 THEN ISO 
170 GOTO 100 

180 GOTO ISO 
190 CALL i<BC02 
200 PAPER OIPEN 1 
210 MODE 2:END 


RAICES CUADRADAS CON MAS 
DE TREINTA DECIMALES 


Potente rutina de c6lculo de raices cuadradas con ma- 
yores capacidades que la funcidn SQR del AMSTRAD. 


10 REM *#####*######****#** 

20 REM * RAICES CUADRADAS # 

30 REM * por # 

40 REM #*#*#*#*#*##***#*#*# 

30 ON ERROR GOTO 200 
60 MODE 2:1-0 

70 INPUT "Rail cu»drtd> d«: B ,N 

60 MODE 2 

90 A-INT(SQR < N)1 

100 PRINT * SQR ("INI" ) - * I A I "I 

110 H-A:A-A A 2JIF N-A THEN 210 

120 FOR k-i TO 100 

130 J-(J+H)*10:N-(N-A>#100:S-J#2 

140 FOR F-0 TO 9 

130 M-<S+F)#F;IF M<N THEN H-F 

160 NEXT F 

170 PRINT Hi : 1-1 + 1 

160 A-(S>H)*H 

190 NEXT U 

200 END 

210 MODE 2:PRINT * R*11 SQR 

)-•iSQRfn) 


▼l 


("INI' 



Mwm 


MADRID BARCELONA 
( 91 ) 7339662 ( 93)3014700 










































COMPRESION DE PROGRAMAS 

Muchas veces ai utilizar el cursor de copiar corre- 
mos el riesgo de introducir una linea de espacios en 
bianco innecesarios, con lo cual lo uriico que conse- 
guimos es desperdiciar memoria (un byte por cada 
espacio). 

En el numero dos de AMSTRAD USER publica- 
mos un truco que convertfa los espacios en cuadra- 
dos blancos, con lo cual al listar el programa que es- 
tuvieramos realizando podi'amos detectar los espa¬ 
cios sobrantes y eliminarlos. Pues bien, ahora nos 
podemos ahorrar ese trabajo, ya que el ordenador 
lo hara por nosotros. Para ello basta con escribir en 
modo directo POKE &AC00.1 y los espacios en bian¬ 
co seran suprimidos. Escribiendo POKE &AC0G.0 
vuelven a ser admitidos los espacios. 

COLORES EN MODO GRAFICO 

En los AMSTRAD CPC 464, para cambiar la tinta 
del cursor de graficos es necesario ejecutar un co- 
mando PLOT o DRAW con la tinta deseada en el ter- 
cer parametro. En el 664 y 6128 es mas sencillo, 
pues ambos disponen del comando GRAPHICS 
PEN. Aunque en un numero anterior publicamos un 
bloque de comandos RSX entre los cuales habia un 
GRAPHICSPEN, para aqqellos lectores a los que no 
les apetezca teclear el listado de aquel programa y 
que utilicen un 464, ofrecemos este sencillo sistema 
de cambiar el color de la pluma de graficos: 

I - 

20 PLOT -1,-1 
30 MOyt x,y 


Esto siempre suponiendo que el origen de coor- 
denadas graficas este en la esquina inferior izquier- 
da de la pantalla. Si se ha movido el origen, hay que 
utilizar en la instruccion PLOT de la linea 20 un par 
de coordenadas que queden fuera de la pantalla. 



PARA IMPRIMIR COMILLAS 

Como ya sabreis, las dobles comillas (situadas so- 
bre el numero 2) sirven para que el comando PRINT 
identifique el texto a imprimir. De este modo, si es- 
cribimos PRINT “HOLA”, el comando PRINT, al en- 
contrar las primeras dobles comillas, imprime todo 
lo que se encuentra hasta que se tope con otras do¬ 
bles comillas o con el final de la linea. Sin embargo, 
^como podriamos hacer que imprima el texto y tam- 
bien las comillas? Si habeis pensado en PRINT 
““HOLA"”, olvidadlo, pues la respuesta sera 0 u otro 
valor, el que encuentre el ordenador que esta aso- 
ciado a la variable HOLA. Para conseguir que impri¬ 
ma las comillas tenemos que decirle PRINT 
CHR$(34) + “HOLA”+CHR$(34). 



TEXTO EN VERTICAL 


Existen muchas formas de conseguir que el orde¬ 
nador escriba un texto en vertical. En el ejemplo que 
os proponemos, el texto a escribir lo introducimos 
en la variable textos y suponemos que queremos 
empezarlo en la posicion 10 horizontal 2 vertical. 
Sin embargo, podeis cambiar esta posicion a la que 
querais. 

rT - 

10 MODE 1 

20 t*xto*="TEXT0 DE PRUEBA" 

30 LOCATE 10,2 

40 FOR 1020*1 TO LENftexto*) 

50 PRINT MID* (texto*, 1 azo, 1) I CHR*<8) 

ICHR *(10)| 

60 NEXT 1azo 


El sistema utilizado es el siguiente: mediante el 
bucle controlado por la variable lazo recorremos el 
texto a imprimir caracter a caracter Una vez impre- 
so el-caracter correspondiente, imprimimos los ca- 
racteres de control 8 y 10. El caracter 8 hace que el 
cursor de texto retroceda una posicidn horizontal, y 
el caracter 10 hace que el cursor avance una posi¬ 
cion vertical, con lo cual el siguiente caracter del tex¬ 
to a imprimir quedara justo debajo del anterior. 
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L es envio esta carta por- 
que he encontrado una 
pega. En el programa 
«T R E N C H» editado 
en marzo, al ejecutarlo me pone: 
Sintax error in 330. La linea 330 
la tengo copiada como sigue: 


330 j=0:FOR i=0 TO 23:j=j + 
0.2:x=2 PRINT 
CHR$(160);j:x=INT(x*10)/10 

Creo que el error esta en el 
print chr$(160); si es asf rogaria 
me dijeran como podria de otra 
manera poner el signo “ 
Atentamente les saluda, 

Jose Juan Ribes Catala 
Javea (Alicante) 


Efectivamente, el error esta en 
PRINT CHR$(160), y ademas no 
se de donde ha sacado esa ins- 
truccion, ya que no figura en el lis- 
tado que publicamos. Lo publicado 
en el numero 6 es: 

330 j = 0 : FO R i = 0 TO 
23;j = j + 0.2:x=2 :x = I NT 
x*10)/10 

que es sustancialrnente distinta a 
la que usted nos remite. El simbo- 
lo « » no corresponde al caracter 
160, sino al que se encuentra a la 
izquierda de la tecla CLR. Dicho 
simbolo es una flecha vertical, y su 
funcion es la exponenciacion ma- 
tematica. Desgraciadamente, en 
casi todas las impresoras aparece 
como un triangulito hacia arriba, de 
forma que SIEMPRE lo encontrara 
usted de ese modo. 



Q ueridos amigos: felici- 
dades, lo primero, por 
su (y mio) AMSTRAD 
8256, por calidad, posi- 
bilidades y precio. Espero que el 
exito sea aun mayor del que es- 
tan teniendo, partiendo de mis 
felicitaciones, entremos en mis 
amorosas quejas: 

1. Seguimos con problemas 
para adquirir discos. Ya leo en la 
revista eso de la produccion ar- 
tesanal, pero si no llego a com- 
prar diez unidades al principio, 
dificil lo tendria. 

2. Unido a lo anterior: ^No 
piensan tener concesionario o 
tienda que les represente en Se¬ 
villa? En algunas se encuentran 
accesorios, pero casi siempre 
para otros modelos AMSTRAD. 
Los del 8256 parecemos la ove- 
ja negra de la familia. 

3. Unido a lo anterior. En 
AMSTRAD USER se encuentran 
con frecuencia anuncios de 
nuestros aparatos, pero poco 
m^s sobre el tema. Casi todo se 
refiere a los otros modelos, a ex- 
cepcion del ultimo numero (nu¬ 
mero 6, mes de marzo). Y eso de 
que este es un aparato serio, «of 
course», pero lo cortes no quita 
lo valiente y nosotros tambien 
queremos eliminar marcianitos. 

Por cierto, sobre el tenis, he 
copiado el programa que dieron 
en el numero de marzo para el 
8256. Revisado una y otra vez 
me sigue dando SINTAX ERROR 
en linea 580. Aunque soy aun un 
perfecto desconocedor de BA¬ 
SIC, compruebo que el problema 
debe estar en el acento () pues 
aunque lo copio una y otra vez 
no sale al final. He cambiado el 
lenguaje 0 y 7, pero sigue sin sa- 
lir. He probado con todas las 
correciones de la linea 580 y las 
acepta, pero no el acento cir- 
cunflejo. 

Hasta pronto y gracias. 

Rafael de Cozar 
Sevilla 


Bueno, en primer lugar respon- 
do a los puntos 1 y 2. Ignoro si IN- 
DESCOMP tiene o piensa tener al- 
gun representante en Sevilla. Sin 
embargo, en las paginas 35 y 36 
del numero 6 de AMSTRAD USER 
encontraras publicidad bajo el 
nombre de SOFT MAIL. Esta pu¬ 
blicidad corresponde a una tienda 
de MADRID (Chips & Tips). Pues- 
tos al habla con la tienda, nos con- 
firman que todo lo que aparece en 
dichas hojas de publicidad puede 
ser comprado por correo, contra 
reembolso. Tambien me han dicho 
que SI tienen disquettes virgenes. 
Ademas, me comentan que es po- 
sible comprar el ordenador, si bien 
no contra reembolso, recibiendolo 
en un dia a traves de SEUR (Ser- 
vicio Urgente de Reparto) sin gas- 
tos de transporte para el compra¬ 
dor. En cualquier caso, si le intere- 
sa esta compra por correo, puede 
llamar primero por telefono (el nu¬ 
mero esta en la publicidad mencio- 
nada) para tratar la forma de ven- 
ta directamente con la tienda. 

En lo referente a losjuegos, esta 
a punto de aparecer o ya habra 
aparecido un ajedrez tridimensio¬ 
nal para PCW 8256. La publicacion 
de juegos en la revista es mas pro¬ 
blematics, ya que el BASIC MA¬ 
LLARD no posee casi nada de lo 
necesario para escribir un juego en 
BASIC, y la creacion de tales jue¬ 
gos resulta casi imposible; tendrian 
que estar escritos enteramente en 
codigos maquina, lo cual se tradu- 
ciria en unos larguisimos listados 
de DATAS. 

Por ultimo, en lo referente al jue¬ 
go AMSTENIS publicado en el nu¬ 
mero 6, el acento circunflejo men- 
cionado lo puede conseguir pui- 
sando la segunda tecla a la dere- 
cha de la P a la vez que MAYS. En 
Is pantalla observara jjna flecha 
que apurjta hacia arriba. Es el sim¬ 
bolo de exponenciacion, que en las 
impresoras aparece como un 
acento circunflejo (y tambien en su 
teclado). 














P oseo un CPC 464 
desde hace bastan- 
te tiempo y ahora es 
cuando estoy empe- 
zando a sacarle un 
buen rendimiento. 

El problema que tengo es que 
me gustaria aplicarle un progra- 
ma de facturacion de un alma- 
cen. He consultado con amigos 
programadores y me dicen que 
cabria en el ordenador, pero lo 
que haria falta es mas capacidad 
de almacenamiento. 

He leido todas sus revistas 
pero todavia no tengo claro si 
existe la posibilidad de ampliar 
el 464. Me gustaria que me expli- 
casen en que consiste la amplia- 
cion de memoria de DK’TRO- 
NICS y si podria ampliarlo con 
una o dos unidades de disco y 
si este podria direccionar el dis¬ 
co de 1 Mbyte o 10 Mbytes. Asi- 
mismo me gustaria saber si es- 
tos discos de capacidad de 
Mbytes se estan comercializan- 
do y a que precio aproximado 
llegaran a Espana. y cuando. 

Por ultimo me interesaria co- 
nocer el nombre de algunas 
marcas de impresoras economi- 
cas que podria conectar al equi- 
po. 

Bernardo Jose Vanaclocha 

Vanaclocha 

Carlet (Valencia) 


En pnncipio, imagino que cuan¬ 
do le dijeron que necesita mas ca¬ 
pacidad de almacenamiento, se re- 
feririan a almacenamiento externo 
(esto es, discos), ya que con la me- 
moria HAM disponible en el AMS- 
TRAD tendria en principio suficien- 
te. 

En cuanto a las ampliaciones de 
memoria de DK'TRONICS, le remi- 
timos al articulo al respecto publi- 
cado en el numero 8 de AMSTRAD 
USER. 

En lo referente al uso de unida¬ 
des de disco de 1 o 10 megabytes, 
el hecho de poder o no manejarlas 
depende del $ stoma operativo de 
disco. Como usted posee un 464, 


su ordenador no incorpora dicho 
operativo. Normalmente, si le ana- 
de una unidad de disco de tres pul- 
gadas, esta incorpora la ROM con 
el operativo de discos AMSDOS, 
que es la misma que si traen incor- 
porada el 664 y 6128. Sin embar¬ 
go, teoricamente es posible mane- 
jar otros tipo de unidades de disco 
si se cuenta con el operativo ade- 
cuado. De hecho, tenemos conoci- 
miento de que la empresa alema- 
na VORTEX fabrica y vende una 
unidad de disco duro de 10 me¬ 
gabytes y el operativo necesario 
para utilizarla con un AMSTRAD. 
Al parecer esta misma unidad esta 
en venta tambien en Inglaterra, 
pero ignoramos a que precio. En lo 
referente a nuestro pais, hasta 
donde sabemos nosotros no exis- 
ten en el mercado tales unidades 
ni se espera que aparezcan proxi- 
mamente. 

De todos modos, ya esta a la 
venta el AMSTRAD PCW 8512, 
hermano mayor del PCW 8256, 
que cuenta con 512K RAM y dos 
unidades de disco. La principal (A) 
posee lector de una sola cara y tra- 
baja con una capacidad de 180K 
por cada cara. La segunda (B) po¬ 
see lector simultaneo de las dos 
caras. con lo cual se evita tener 
que darle vueltas al disco y dispo¬ 
ne de un golpe de 720K, ya que uti- 
iiza discos de doble densidad (80 
pistas) en lugar de los haoituales 
de simple densidad (40 pistas) 
para la unidad A o los CPC. 

Ademas la memoria RAM esta 
dispuesta de mode que 368K de 
RAM se utilizan como discos de si- 
licio (disco M) que puede utilizar 
para ficheros temporaies o como 
unidad de sistema, ahorrarido 
tiempo en la ejecucion. Incluso in¬ 
corpora la impresora, que esta to- 
talmente adaptada a las caracterls- 
ticas del ordenador, y ofrece un 
tipo de letra de bastante calidad 
considerado el precio del equipo; 
de este modo no tendria que preo- 
cuparse por buscar la impresora 
que mejor vaya con su ordenador. 
Ignoro el volumen de datos que tie- 
ne usted que manejar, pero tal vez 
con el PCW 8512 pueda llevar esa 
facturacion. Si necesita mas deta- 
lles, consulte a su distribuidor. 


H e adquirido reciente- 
mente un CPC 464, 

y en su revista nu¬ 
mero 4 del mes de 
enero hay un pro- 
grama que me llamo mucho la 
atencion: la agenda telefonica. 
Mi consulta es acerca de este 
programs, el cual no ejecuta 
mas alia de la opcion “MENU”; 
intento introducir cualquier co- 
mando y me sale “improper ar¬ 
gument” tan rapido que no pue- 
do ver la linea donde esta el fa- 
llo. Ademas, la tecla ESC no 
rompe el programs. Despues de 
intentar buscar el fallo por todo 
el programs y de intentar salir de 
la opcion “MENU” sale “memory 
full in 20”, cosa que no llego a 
comprender. 

Este programs llegaria a ser 
de una gran utilidad para mi, por 
lo que les pediria que me dijeran 
como sacarlo adelante y que 
funcione. 

Esperando sus mas prontas 
respuestas les mando un salu- 
do: 

Angel Merayo 
Mostoles (Madrid) 

El problema esta en que los 
mensajes de error se producen 
siempre en la ventana cero, y esta 
ventana es la que se utiliza en el 
programs para que el usuario in- 
troduzca las ordenes. Para que 
pueda detectar los errores que se 
produzcan, debe anadir las si- 
guientes lineas: 

1 ON ERROR GOTO 12000 
12000 E = ERR:L=ERL 
12010 MODE 2 

12020 PRINT “ERROR":E;“EN 
LA LINEA”;L 
12030 END 

Una vez anadidas estas lineas, 
cuando se produzca un error la 
pantalla se borrara y aparecera un 
rnensaje que le dira que en cierta 
linea existe un error que identifica 
con un numero. En el manual en- 
contrara la correspondiencia entre 
los numeros de error y los men¬ 
sajes. 
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engo un ordenador 
AMSTRAD CPC 464 y 
soy un gran admirador 
de la revista AMSTRAD 
USER aunque no soy suscriptor. 

En la revista numero 6 hay un 
programa, el AMSTENIS, en el 
cual en la Imea 310 me sale «im- 
proper argument in 310». 

Tambien en la revista numero 
2 el programa de La Rana me 
sale improper argument in 3170. 

lA que es debido todo esto? 

Atentamente les saluda 

Jordi Delmau 
Arenys de Mar 
(Barcelona) 

En lo referente al programa 
AMSTENIS. probablemente el 
error se deba a que el valor de xb 
o el de yb no es valido (menor que 
1). Sin embargo, el error real se 
encontrara en alguna de las lineas 
anteriores en las que se modifique 
el valor de estas dos variables. Es 
ah I donde debe de buscar. 

En cuanto al programa La Rana, 
le remitimos a la segunda carta pu- 
blicada en la pagina 94 del citado 
numero 6 de AMSTRAD USER. 


stando interesado en el 
estudio del lenguaje ma- 
quina y con objeto de 
procurarme graficos en 
pantalla, he comenzado a cons- 
truir sencillos programas en en- 
samblador. Cuando he intentado 
usar bucles repetitivos con el fin 
de confeccionar programas me- 
nos largos, me encuentro con 
que las llamadas al sistema ope¬ 
rative (&BBF6) corrompen todos 
los registros que se utilizan (AF, 
DE, HL, BC). 


En cuanto intento utilizar el re- 
gistro A (acumulador) para ir au- 
mentando las coordenadas de 
los registros dobles HL y DE, 
con el fin de dibujar varias II- 
neas, solo ejecuta la primera. 

Teniendo en cuenta que soy 
un principiante en este lenguaje, 
i,podrian orientarme con algun 
ejemplo sencillo sobre la forma 
de hacerlo? 

Agradeceria mucho su ayuda. 
En espera de sus noticias apro- 
vecho la ocasion para enviarles 
un cordial saludo. 

Jose Luis Villanueva 
Hospitalet del Infante 
(Tarragona) 


Entre el repertorio de instruecio- 
nes del Z80 existen dos que le 
pueden resultar muy utiles: PUSH 
y POP. Mediante la instrucciOn 
PUSH se preserva el contenido de 
un registro, pero su cotenido no 
cambia. Es decir, si DE contiene 
12FOH y efectuamos PUSH DE, 
DE sigue conteniendo 12FOH, 
pero esta cantidad esta guardada 
en un lugar magico: el stack. 

La utilidad de esta instruccion 
esta en que, una vez corrompido el 
registro DE, podemos ejecutai 
POP DE, y DE pasara a contener 
otra vez 12FOH. 

En tu caso concreto, prueba ei 
siguiente grupo de instrucciones: 
PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
CALL BBF6H 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
POP AF 

Fijate en el orden de las instruc¬ 
ciones POP, que es el inverso al 
de PUSH. Esto es, tienes que re- 
cuperar (POP) primero el ultimo 
que salvaste (PUSH). 

En cuanto al uso de bucles, te 
aconsejo que, si no te hace falta 
para otra cosa, utilices el registro 


B para controlar el numero de ve- 
ces que se repite el bucle, ya que 
con la potente instruccion DJNZ 
(Decrement and Jump if Not Zero) 
haces en dos bytes todo esto: 

1. Decrementas en uno el re¬ 
gistro B, que actua como contador 
del numero de veces que quedan 
por ejecutarse el bucle. 

2. Lo comparas con cero. 

3. Si no es cero, efectuas el 
salto relative que indica el segun- 
do byte de la instruccion. 

Esto mismo, hecho con el regis¬ 
tro A necesita tres instrucciones: 

DEC A 

CP OOH 

JR NZ,nn 

lo cual te ocupa 5 bytes. 

Por ultimo, comentarte que, si 
estas interesado ep el uso de las 
rutinas del sistema operativo de los 
AMSTRAD, existe un libro (eso si, 
en ingles) llamado «GUIA DEL 
FIRMAWARE CPC 464», distribui- 
do por INDESCOMP que te infor¬ 
ma de las direcciones de llamada 
de las rutinas, lo que hacen, y los 
registros que corrompen. Existe 
una adaptacion castellana de este 
libro, algo reducida, titulada «Pro- 
gramacion avanzada del AMS¬ 
TRAD. Descripcion de la ROM. 
Rutinas y parametros», publicada 
por ANAYA. 
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P oseo un AMSTRAD 
CPC464 y me dirijo a 
vuestra section de 
Correo porque me 
gustaria que me ayudaseis. 

Tengo un problema con el pro- 
grama AMGRAPH publicado en 
el numero 5 de vuestra revista. 
Resulta que lo he ido tecleando 
a ratos perdidos, de forma que 
reproduda CASSETTE-ORDENA- 
DOR lo ya tecleado, tecleaba un 
tiempo, rebobinaba la cinta y 
salvaba todo el bloque. Todo iba 
bien hasta que salve ya casi la 
totalidad del programa, pero al ir 
a reproducir al dia siguiente me 
encontre con «Read error b» 
Block 7 y despues Rewind Tape 
en los dos ultimas bloques. 
Desearia saber la causa de este 
error, si he perdido todo el pro¬ 
grama o si puedo recuperar los 
seis primeros bloques que no 
tienen errores. 

c,Es mi sistema apropiado 
para salvar grandes programas? 

En algunos como La Rana, Ot- 
helo o Maquina de Escribir me 
funciono bien. 

Tambien me gustaria que me 
indicaran que tipo de cintas pue¬ 
do utilizar en el ordenador, pues 
en el manual se rechazan las de 
«METAL», especialmente las 
Cr0 2 , pero conozco amigos 
que utilizan «FERRO» sin nin¬ 
gun problema. 

Un saludo. 

Alfredo Espinosa Alonso 
Collado Mediano (Madrid) 

Pueden ocurrir dos cosas: que el 
programa quedara mal salvado 
con lo cual el bloque siete es irre- 
cuperable, y los anteriores muy di- 
frcil de recuperar, ya que habria 
que disehar un programa especifi- 
co para ello en codigo maquina. o 
bien que el error se produzca en el 
momento de leer, debido a un mal 
posicionamiento de la cinta. El 
consejo que le puedo dar es que 
rebobine varias veces la cinta en 
ambos sentidos (hacia adelante y 
hacia atras) y vuelva a intentar car- 
garlo. En cualquier caso, una vez 
que aparece el primer mensaje 
(Read error b) puede parar el cas- 
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sette, ya que el sistema deja de 
leer dates. El segundo mensaje 
aparece al cabo de un cierto tiem¬ 
po de producirse el primero si no 
es detenido el cassette, pero no in- 
dica ningun nuevo error; sirnple- 
mente le recuerda que debe dete- 
ner la cinta y volver a intentarlo. 

En lo referente a los tipos de cin¬ 
ta, los nombres que menciona 
corresponden a tipos distintos, es 
decir. una cinta de «metal» no tie- 
ne nada que ver con una de dioxi- 
do de cromo (Cr0 2 ), y esta tam- 
poco tiene nada, que ver con una 
cinta «Ferro» (Fe 3 0 4 ). Las de me¬ 
tal y dioxido de cromo tienen tal 
vez «demasiada» calidad para el 
ordenador. Le aconsejamos que 
utilice cintas «Ferro», tambien lla- 
madas normaies, pues son las 
mas utflizadas. Ademas es intere- 
sante que sean de corta duracion 
(10-15 minutos) ya que asr ade¬ 
mas de ahorrar tiempo para locali- 
zar un programa, puede evitar 
errores de lectura, ya que las cin¬ 
tas codas sufren menos desplaza- 
miento de la cinta respecto a ia ca- 
beza lectora. En el mercado exis- 
ten cintas etiquetadas como «es- 
pecial ordenador* y cosas seme- 
jantes, que le seran muy utiles y 
economicas. 

S oy un usuario del 
CPC 464, suscriptor 
de su revista, la cual 
me parece estupen- 
da. Sin embargo, tengo algunos 
problemas que me gustaria que 
me resolvieran. 

1. En el programa «Ataque 
de misiles» aparecido en el nu¬ 
mero 4 (mes de enero) en la li- 

nea 250 aparece PRINT.”, y 

como se puede comprobar, tal 
caracter no aparece en el tecla- 
do. Tampoco aparece la letra N, 
que en listado se encuentra en 
«noteNflag». Otro caracter que 
tampoco aparece es Pt, que apa¬ 
rece doble en la instruccion 
PRINT USING «PtPt». iComo 
podria susbsanar este proble¬ 
ma? 

2. En el numero 6 de su re¬ 
vista, en el programa «Amste- 


nis», tambien tengo problemas: 
las dos raquetas, tanto si juego 
con el ordenador como si lo 
hago contra un contrario, apare- 
cen en la zona izquierda de la 
pantalla y por mas que reviso el 
programa no veo ningun fallo. 

3. El otro problema se refie- 
re al programa «Bombardeo» 
que aparece en el manual del 
CPC 6128. 

iComo podria cargarlo en mi 
ordenador, pues en la linea 170 
me aparece un error sintactico, 
linea que a mi me parece perfec- 
tamente normal? 

Carlos Roldan Perez 
Sevilla 

El simboio «" » se corresponde 
con el signo de exponenciacion. 
esto es, « f»- Desgraciadamente, 
en las impresoras siempre apare¬ 
ce de esa manera, ya que en este 
caso es el teclado del AMSTRAD 
el que no es standard. 

Ademas, en este programa 
«Ataque de misiles» tuvimos un 
problema con la impresora, y algu¬ 
nos simbolos salieron cambiados. 
Concretamente, la letra N que apa¬ 
rece se corresponde con el simbo- 
lo «/», y el simboio PT se corres¬ 
ponde con «#». Cambiandolos, su 
programa funcionara correctamen- 
te. 

En cuanto al programa «Amste- 
nis», hay un pequeho problema 
debido a las diferencias entre el 
BASIC 1.0 (CPC 464) y el BASIC 
1.1 (CPC 664 y CPC 6128). Para 
corregir este problema, cambie la 
linea 150 por la siguiente: 

150 xl =4:y1 =11 :x2=36:y2=11 

Y en lo referente al programa 
«Bombardeo». la linea que aparece 
en el manual es correcta, asi que 
he de suponer que ha cometido un 
fallo al copiarla. Ei error de Sintaxis 
se produce generalmente por es¬ 
cribir mal el nombre de un coman- 
do. Para que le sea mas facil loca- 
lizar el error, escriba toda la linea 
en minusculas y, despuds de intro- 
ducirla, listela (LIST 170). Los co- 
mandos escritos correctamente 
habran pasado a mayusculas, y el 
comando en que se encuentre el 
error permanecera en minusculas. 
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